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To ensure long, trouble-free operation, please read this manual carefully.

Precautions

Location

Using the unit in the following locations can result in a malfunction.
* In direct sunlight
* Locations of extreme temperature or humidity
» Excessively dusty or dirty locations
* Locations of excessive vibration

Power supply @O
Please connect the designated AC adaptor to an AC outlet of the correct voltage. Do not connect it to an AC outlet of voltage
other than that for which your unit is intended.

Interference with other electrical devices

This product contains a microcomputer. Radios and televisions placed nearby may experience reception interference. Operate
this unit at a suitable distance from radios and televisions.

Handling

To avoid breakage, do not apply excessive force to the switches or controls.
Care

If the exterior becomes dirty, wipe it with a clean, dry cloth. Do not use liquid cleaners such as benzene or thinner, or cleaning
compounds or flammable polishes.

Keep this manual

After reading this manual, please keep it for later reference.

Keeping foreign matter out of your equipment

* Never set any container with liquid in it near this equipment. If liquid gets into the equipment, it could cause a breakdown, fire,
or electrical shock.

« Be careful not to let metal objects get into the equipment. If something does slip into the equipment, unplug the AC adaptor
from the wall outlet. Then contact your nearest Korg dealer or the store where the equipment was purchased.

THE FCC REGULATION WARNING

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This equipment generates, uses,
and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to
radio communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to
try to correct the interference by one or more of the following measures:

* Reorient or relocate the receiving antenna.

* Increase the separation between the equipment and receiver.

» Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Unauthorized changes or modification to this system can void the user’s authority to operate this equipment.

CE mark for European Harmonized Standards

CE mark which is attached to our company’s products of AC mains operated apparatus until December 31, 1996 means it conforms to EMC
Directive (89/336/EEC) and CE mark Directive (93/68/EEC). And, CE mark which is attached after January 1, 1997 means it conforms to EMC
Directive (89/336/EEC), CE mark Directive (93/68/EEC) and Low Voltage Directive (73/23/EEC).

Also, CE mark which is attached to our company’s products of Battery operated apparatus means it conforms to EMC Directive (89/336/EEC)
and CE mark Directive (93/68/EEC).

Précautions a prendre

Emplacement

L'utilisation de I’appareil dans les endroits suivants risquerait d’étre la cause d"'un mauvais fonctionnement:
* Sous les rayons directs du soleil

¢ Dans des endroits de températures extrémes ou d"une humidité excessive.

* Dans des endroits excessivement sales ou poussiéreux.

¢ Dans des lieux sujets a des vibrations excessives.

Alimentation DC9V @-C-O

Veuillez raccorder I'adaptateur secteur fourni a une prise de courant fournissant la tension adéquate. Ne jamais le raccorder a
une prise d'un autre voltage que celui prévu pour 'appareil.

Interférences avec d’autres appareils électriques

Cet instrument contient un micro-ordinateur. Les postes de radio et de télévision situés a proximité peuvent par conséquent
souffrir d’interférences a la réception. Veuillez des lors faire fonctionner cet appareil a une distance raisonnable de postes de
radio et de télévision.



Manipulations
Pour éviter tout dommage, ne jamais exercer une force excessive sur les interrupteurs ou les commandes.
Entretien

Essuyer I'extérieur avec un chiffon propre et sec. Ne jamais utiliser de détergents liquides comme du benzéne ou du thinner ni
des composants de nettoyage ou des cires inflammables.

Conserver le manuel

Apres avoir lu attentivement le présent manuel, veuillez le conserver pour pouvoir le consulter ultérieurement.
Tenir tout corps étranger a 1’écart de I'instrument:
* Ne jamais poser de récipient contenant du liquide a proximité de I'instrument. La pénétration de liquide dans I'instrument
risquerait de provoquer une panne, un incendie ou un court-circuit.
e Veiller a ce qu’aucun objet métallique ne tombe dans l'instrument. Si un corps étranger a pénétré dans I'équipement,
débrancher 1'adaptateur de la prise secteur puis contacter le représentant Korg le plus proche ou le magasin o1 I'équipe-
ment a été acheté.

* Marque CE de conformité aux normes de sécurité européennes

La marque CE attachée a nos produits alimentés par secteur indique que ces produits sont conformes a la directive EMC (89/336/
CEE) ainsi qu'a la directive relative a la marque CE (93/68/CEE).Cette marque est valable jusqu'au 31 décembre 1996.

La marque CE attachée apres le 1 janvier 1997 indique que ces produits sont conformes a la directive EMC (89/336/CEE), a la
directive relative a la marque CE (93/68/CEE) ainsi qu'a la directive relative au courant de basse tension (73/23/CEE).

Enfin, la marque CE attachée a nos produits alimentés par batterie indique que ces produits sont conformes a la directive EMC (89/
336/CEE) ainsi qu'a la directive relative a la marque CE (93/68/EEC).

Um einen langfristigen, einwandfreien Betrieb zu gewdhrleisten, lesen Sie bitte diese Bedienungsanleitung
sorgfdltig durch.

VorsichtsmaBnahmen

Aufstellung

Betreiben Sie das Gerat nicht in folgenden Umgebungen, da dies zu Fehlfunktionen fihren kénnte:
« in direktem Sonnenlicht
* bei extremer Temperatur oder Luftfeuchtigkeit
« in extrem staubigen oder schmutzigen Umgebungen
« unter dem EinfluB starker Vibrationen
Stromversorgung

SchlieBen Sie den mitgelieferten Wechselstromadapter bitte nur an eine Steckdose mit korrekter Netzspannung an. Schlief3en
Sie den Adapter nicht an eine Netzsteckdose an, die eine Spannung liefert, fur die Ihr Gerat nicht vorgesehen ist.

Interferenzen bei anderen Elekirogerdten

Dieses Produkt ist mit einem Mikrocomputer ausgerustet. Bei der Aufstellung in direkter Nahe von Rundfunk-und Fernsehgeraten
kann deren Empfang durch Interferenzen gestért werden. Betreiben Sie dieses Gerét deshalb in ausreichender Entfernung von
Rundfunk- und Fernsehempfangern.

Handhabung

Bedienen Sie die Schalter und Regler nicht mit ubermafiger Kraft, um Beschadigungen zu vermeiden.

Reinigung

Wenn das Gehduse verschmutzt ist, reinigen Sie es mit einem trockenen, weichen Tuch. Verwenden Sie keine flussigen
Reinigungsmittel, zum Beispiel Leichtbenzin, Verdunner, Losungsmittel oder brennbare Polituren.

Bedienungsanleitung

Nachdem Sie die Bedienungsanleitung gelesen haben, sollten Sie sie fur den spateren Gebrauch gut aufbewahren.
Fremdgegenstéinde

« Stellen Sie keine Behélter mit Flissigkeit in die N&he dieses Gerats. Wenn Flissigkeiten in das Gerét gelangen, konnte dies einen System-
ausfall, Brand oder Stromschlag zur Folge haben.

« Achten Sie darauf, daB keine Metallgegensténde in das Geréat gelangen. Sollte dies dennoch geschehen, ziehen Sie den Wechselstrom-
adapter aus der Netzsteckdose. Setzen Sie sich anschlieBend mit dem néchstgelegenen Korg-Fachhéndler oder dem Geschaft in Verbin-
dung, in dem Sie das Gerat gekauft haben.

* CE-Marke der EG-Norm

Die CE-Marke auf unseren netzgespeisten Geraten deutet auf deren Ubereinstimmung mit den EMC- und CE-Richtilinien
der EG (respektive 89/336/EWG und 93/68/EWG) hin. Diese Abzeichen ist bis zum 3. Dezember 1996 giiltig.

Die CE-Marke ab 1. Januar 1997 deutet auf Ubereinstimmung mit den EMC-, CE- und Niederspannungsstrom-Richtilinien
der EG (respektive 89/336/EWG, 93/68/EWG und 93/68/EWG) hin. )

Die CE-Marke auf unseren batteriegespeisten Geraten deutet auf deren Ubereinstimmung mit den EMC- und CE-Richtilinien
der EG (respektive 89/336/EWG und 93/68/EWG) hin.
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Introduction

m Introduction

Thank you for purchasing the ToneWorks AX1B High
Performance Processor. In order to enjoy long and
trouble-free use, please read this owner’s manual and
use the product correctly. Keep this manual in a safe
place for future reference.

1. Main features

e 71 types of effect variation are provided,
and a maximum of seven effects can be
used simultaneously.

e 30 (10 x three banks) user programs are
provided in internal memory.

e The expression pedal lets you control ef-
fects in realtime.

e The sample & play function lets you record a
phrase that you play (up to 1.8 seconds long), and
use the pedal to play it back.

e The IPE (Integrated Parameter Edit) sys-
tem makes editing easy, so you don't have to
deal with large numbers of confusing param-
eters.

e A metronome is built-in for convenience
when practicing alone.

e The auto chromatic tuner helps you tune
when the unit is bypassed or muted.

e The friendly user interface features a liquid
crystal display.

e LCD backlit by luminous material -easy
viewing in dark locations without wearing
down the batteries.

2. Installing the batteries

() Lightly press on arrow A of the battery case,
and slide the lid upward in the direction of
the arrow to open the case.

(@ Insert four AA alkaline batteries (sold sepa-
rately) as shown in the diagram. Be careful
to observe the correct polarity (+ and -) of
the batteries.

(3 Close the lid of the battery case.

A& 'fyou will not be using the unit for an extended
period of time, remove the batteries to prevent
them from leaking.

A& When the battery empty indicator ( E| symbol)
appears in the LCD, it is time to replace the
batteries. Replace the batteries as soon as
possible.

Batteries and an AC adapter are not included
with this product. They must be purchased
separately.

3. Front and rear panel

e Front panel

@ ® @

o ®

(1) DOWN/UP switches
Use these switches to select programs, or to by-
pass or mute the unit.

(2) Expression pedal
This controls the effect that you selected as the
pedal effect.

(3 TYPE [«]/[»] keys
In Edit mode, these keys are used to select the
type of effect that you wish to edit.

(4) VALUE [-1/[+] keys
Use these keys to edit parameters and to turn the
metronome on/off.

(5) EDIT/EXIT key
Use this key to enter Edit mode and to return to
Play mode.

() BANK SELECT key
Use this key to select banks.

(@ Pedal indicator
This indicates the on/off status of the pedal effect,
or the recording condition when the sampler effect
is used.

BANK/TUNER LED
These LEDs indicate the bank of the selected pro-
gram. When the tuner is operating, these LEDs
function as a tuning meter.

(9 PROGRAM/NOTE display
This indicates the program number. When the unit
is bypassed or muted and the tuner is operating, it
indicates the note name.

Introduction
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LCD with luminous backlight
Before using the unit in a dark location, expose the
LCD to sunlight or fluorescent light.

(1) PAGE [«]/[»] keys
In Edit mode or when the metronome is on, these
keys are used to select the parameter that you wish
to modify.

(2 ENTER key
In Edit mode, this key is used to switch the effect
on/off, or to write a program.

o Rear Panel

(DINPUT jack
If you are using batteries, this jack acts as a power
switch. When a cable is connected, the power will
be turned on.

A& Before turning the power on or off, be sure to
turn down the volume of any equipment that is
connected.

2 Input level switch
Set this switch according to the output of your in-
strument.
H: Suitable for a pickup with a high output level,
such as a humbucking pickup
L: Suitable for a pickup with a low output level,
such as a single coil pickup

(3) OUTPUT/PHONES jack

(4 DCYV
The separately sold AC adapter (DC9V @-@0Q)
can be connected here. When this is connected,
the power will be turned on automatically.

(5 Cable hook
If the separately sold AC adapter is connected,
hook the cable of the AC adapter around this hook
as shown below. When removing the cable from
the hook, do not apply excessive tension to the
cable.

e LCD display

¢

O w W NN

& 1| msren-087®

@

(1) Effect on/off indicators
These indicate the effects (drive, tone, modulation,
pedal, ambiance) which are turned on.

(2) Edit mode indicator
(3) Battery empty indicator
(4 Amp simulator on/off indicator

(5) Metronome on/off indicator

(&) This indicates effect parameter values or the mas-
ter level.

(@ This indicates the program name or effect type, etc.
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4. Making connections
Before you make connections, be sure to turn off the power of your other equipment, or turn the volume

down to zero. Connecting cables are sold separately. g

=

(24

Hard disk recorder etc. -g

;éﬁm;mv—oémnqqnulununnlnnnpu s Audio system .g

alelale ‘ = I c

288888 ooty o B ° =
soo8sooplsnnoo =
i 9 G oo(dD AE=T6

L e (
THREEEHE A OLIILD —
- Stereo 1/4" jack - stereo RCA

N 7 (phone) jack

Mono output - mono 1/4" jack/stereo
output - two mono 1/4" jacks

Headphones (*1)

Bass amp / powered monitor (*1)

RN
RN
BB ~

e
Mono 1/4" jack - mono 1/4" jack

AC adapter (*2)0 to AC outlet

EEJ.F OUTPUT/PHONES Mono 1/4" jack - mono 1/4" jack

INPUT

chvl AV

OO

*1: The OUTPUT/PHONES jack is a stereo output. If you use a mono phone cable to connect the AX1B to a bass
amp, only the L (left) sound will be output.
*2: If you use batteries, the AC adapter is not necessary. If you use an AC adapter, be sure to use only the specified

model (DC9V @&0O).



Play mode

m Play mode

1. Let's play the AX1B

e Turn on the power

The AX1B does not have a power switch. The power
will be turned on when one of the following occurs.

A

A

« If you are using batteries, the power will be
turned on when you connect amono phone
plug cable to the INPUT jack.

If you connect a stereo phone plug cable, the
power will not be turned on.

When the power is turned on, the AX1B will au-
tomatically be in Play mode.

[eEDA] -0 ffe-
[N YA
[ A |
MASTER BU

The program selected at power-on will be the
program which had been selected when the
power was last turned off.

To maximize the battery life, disconnect the cable
from the INPUT jack when you are not using the
AX1B.

¢ If you are using the separately sold AC

adapter, the power will be turned on when
you connect the AC adapter to an AC outlet.

Before you turn off the power of the AX1B, turn
off the power of the other connected equipment.

o Adjusting the master level (overall volume)
The master level adjusts the final output volume of the
AX1B. The master level setting is displayed in Play
mode in the lower right of the LCD.

Use the VALUE [+] or [-] keys to adjust the
master level. If you continue holding a key,
the value will change rapidly.

Normally you will leave the master level at 30
(maximum). The output of the AX1B will be opti-
mal when the master level is set at 30. If the out-
put sound is distorted when the master level is
30 and you play with the AX1B bypassed, re-
duce the master level so that the sound does
not distort.

[PEDAL]
e r T
[ f’\

waster 300
— PAGE — — TYPE—/  — VALUE—
eYekofotel

e Select a program and play
Here's how to select a user program.
(1) Press the BANK SELECT key to switch the

bank between green, orange, and red.

The bank will change each time you press

the key, and the BANK/TUNER LEDs will
change from “ green— orange — red]
t

TUNER

(2) Press the UP or DOWN switch to select a pro-
gram number.
The program number is shown in the PROGRAM/
NOTE display, and the program name is shown in
the LCD.

ccccc

DOWN orange0~9 UP

2. Bypass and mute

When the AX1B is bypassed, no effects will be ap-
plied, and the tuner will function. When the AX1B is
muted, no sound will be output from the AX1B, and
the tuner will function.

e Bypass

(1) Simultaneously press the UP and DOWN
switches and immediately release them to
select Bypass.

The LCD effect on/off indicators will blink, and
after displaying “BYPASS” for approximately one
second, the tuner calibration will appear.

(2) Press the UP or DOWN switch to defeat By-
pass.

o Mute

() Simultaneously press the UP and DOWN
switches and continue holding them down to
mute the output.

While you press the switches, the LCD will indi-
cate “MUTE”. When you release the switches, the
tuner calibration will appear. The effect on/off in-
dicators will blink in the same way as for Bypass.

(2 Press the UP or DOWN switch to defeat Mute.
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3. Tuner

When the AX1B is bypassed or muted, the tuner will
automatically operate. If you mute the AX1B, you will
be able to tune without outputting any sound from
your amp system etc., which is convenient during an
on-stage performance.

e Tuning your bass

(1) Bypass (or mute) the AX1B.
The AX1B will enter bypass or mute mode, and
the tuner will operate.

[DAIVE}TORE [pEDAL]

A& 'fthe metronome is on, the tuner will not oper-
ate.

(@ Play the string that you wish to tune.
The note name will appear in the PROGRAM/
NOTE display. If the note you input is higher (#)
than the note name, the decimal point “.” of the
PROGRAM/NOTE display will light.

When the note nameis A. When the note ,name is A#.
0° -=O »Or- -=o

A& When tuning, be careful to play only one string
at a time.

(3) Adjust the tuning head of your bass to the
desired pitch desired, so that the PROGRAM/
NOTE display shows the correct note name.

(4 Make fine adjustments to the tuning of your
bass so that only the center LED (green) of
the BANK/TUNER LEDs is lit.

v OLLO -
A=

pitch is too low pitch is too high
1 FJUNER TUNERY »
2F0 @« -0 O

7S

(&) When you are finished tuning, turn off By-
pass (or Mute).

e Changing the calibration

The tuner calibration (the frequency of the standard
pitch A) can be adjusted in the range of 438 to 445 Hz.
You can adjust the calibration when the tuner is oper-
ating.

Press the VALUE [+] or [-] keys to change the
calibration.

Changes you make to the calibration will be lost
when the power is turned off. The next time the
power is turned on, the calibration will automati-
cally be reset to 440 Hz.

[TonE EDAL
4. LS ,'

1=

—~—
I

— PAGE — —TYPE—|  —VALE—

oYelelotel T

A& Calibration is not displayed in Edit mode.

4. Metronome

The AX1B provides a metronome that is especially
convenient when you are practicing alone.

e Start the metronome, and adjust the tempo
and output level (volume)

(1) Simultaneously press the VALUE [+] and []
keys to start the metronome.
The LCD will indicate the metronome tempo.
Even when the metronome is on, you can still
change programs or bypass the AX1B.

I |
N
1

— PAGE ﬁ NTER h TYPE —  — VALUE ﬁ

QO O’

-m ’

¢

A& tis not possible to turn on the metronome in
Edit mode. Return to Play mode and turn it on.

(2 Press the VALUE [+] or [-] key to adjust the
tempo of the metronome.
The metronome tempo can be adjusted in the
range of /= 40-208.

(3 Press the PAGE [»] key once to display the
metronome output level.
Pressing the PAGE [«] key will take you back to
the tempo display.

XA |

o

{mm [=m]

— PAGE ENTER —TYPE— —VALUE—

5900089

[y

(@) Press the VALUE [+] or [-] key to adjust the
metronome output level.
The output level of the metronome can be ad-
justed from 0 to 30.

(5) Once again, press the VALUE [+] and [-] keys
simultaneously. The metronome will stop.
The metronome tempo and output level setting
will be remembered even if the power is turned
off.

Play mode
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5. Using the expression pedal

You can use the expression pedal to control volume,
wah, chorus effect, and delay time etc. in realtime.
Using the expression pedal, you can control 18 dif-
ferent MOD (modulation) type effects and 13 differ-
ent AMB (ambiance) type effects. The volume can
also be controlled. You can select one of these for
use (refer to p.50 “Effect parameter list”).

e Play using the expression pedal

@ In Play mode, select a program that allows
you to use the expression pedal.
The “ "indicator at the top of the LCD will
light to indicate programs which allow you to use
the expression pedal.
For this example, let's select G (green)-9 “HYPE”.

TUNER
[PEDAL ,o_"‘.,o.
¥

LIV O
sR i n @

(2 Make sure that the pedal indicator is lit.
If it is not lit, press down on the expression pedal
once to make the pedal indicator light.

Pedal indicator

If the pedal indicator
is dark, press down
on the pedal

— %
Operate the pedal
2

A& When controlling the volume, it is not possible
to turn the expression pedal on/off. it will re-
main on (the pedal indicator lit).

A& The pedal indicator (i.e., the on/off state of the
expression pedal) is not remembered when you
write the program in Edit mode.

(3) Operate the expression pedal while you play your
bass.
When you raise and lower the pedal, the output
sound will change accordingly.

A& Do not apply excessive force to the expression
pedal. Before you operate the expression pedal,
check whether the pedal indicator is lit, and the
amount of force actually required for the effect.

e Using the Sample & Play effect
1. SAMPL1/2, SCRAT1/2

The SAMPL1/2 effect types let you use the pedal to
playback a recorded phrase.

The SCRAT1/2 effect types let you use the pedal to
playback a scratch sound based on a recorded
phrase.

(1) Select a program which uses the Sample &
Play effect.
For this example, let's select SAMPL2 R (red)-4
“FWD/BK ".

DRIVE] [TONE

(@ Press down on the expression pedal to se-
lect record-ready mode.
The pedal indicator will light.

blinking

(3 Play a phrase on your bass.
When you start playing your bass, recording will
begin automatically, and the pedal indicator will
light.
When recording ends, the pedal indicator will go
dark.

A& Recording will not begin until your bass ex-
ceeds a minimum volume level.

(@) Operate the expression pedal.

L

operate the pedal

S—

SAMPL1: The recorded phrase will playback
when you press the pedal.

SAMPL2: The recorded phrase will playback
when you press the pedal, and will
playback in reverse when you return
the pedal.

SCRAT1: A scratch sound will playback when
you move the pedal. Pedal movement
alone will cause the scratch sound to
playback.

SCRAT2: A scratch sound will playback when you
move the pedal while playing your bass.
Pedal movement alone will not produce
playback.

A& The recorded sound will be cleared (erased)
when the program is changed, when the AX1B
is bypassed or muted, when the effect type is
changed or when the power is turned off.
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2.L00P1/2

The LOOP1/2 effect types let you record a phrase
while you playback a loop. This allows you to layer
your own playing onto the playback.

(1) Select a program which uses a Sample & Play
effect.
For this example, let's select LOOP 1 R (red)-3
“S/ILOOP”.

-o¥¥e-

Easy

J
1

(2 Press down on the expression pedal deeply
to select record-ready mode.
The pedal indicator will light.

blinking

press down

N

(3 Play a phrase on your bass.
When you start playing your bass, recording will
begin automatically, and the pedal indicator will
light.
When recording ends, the pedal indicator will go dark,
and the recorded sound will begin playing back as a
loop.

A& Recording will not begin until your bass ex-
ceeds a minimum volume level.

(@) Operate the expression pedal.

o

e

operate the pedal

LOOP1: The pedal will control the playback vol-
ume.

LOOP2: The pedal will control the length of the
loop. The loop will become shorter as you
return the pedal, and at the minimum
length the loop will not playback at all.

A& The recorded sound will be cleared (erased)
when the program is changed, when the AX1B
is bypassed or muted, when the effect type is
changed or when the power is turned off.

For SAMPL1/2, the recording time is 0.9 seconds for
hi-fi sound or 1.8 seconds for lo-fi sound. For LOOP1/
2, the recording time is 0.26—-1.8 seconds (in approxi-
mately 0.05 second steps). (O p.50, “Effect param-
eters”)

The effect type and recording time can be modified in
Edit mode. For details refer to p.15, “PEDAL (Expres-
sion Pedal)”.

e Calibrating (adjusting) the expression pedal

The operating range of the expression pedal can be
adjusted. If you find that the sensitivity of the expres-
sion pedal is not to your liking, you can perform this
adjustment so that the pedal operates ideally. You
should perform the adjustment described below if fully
advancing the pedal does not produce the maximum
effect, or conversely, if it is not possible to turn off the
effect fully.

When calibrating the pedal, use your hand to
operate the pedal. Accurate adjustment may
not be possible if you use your foot to operate
the pedal.

(1) While simultaneously holding down the PAGE
[«] key and VALUE [-] key, turn on the power.
The LCD will indicate “PEDAL” for approximately
one second, and then indicate “MIN”.

(@ Slowly move the pedal back. When it stops,
take your hand off the pedal and press the
VALUE [+] key.

The LCD will change from “MIN” to “MAX".

If you press the VALUE [-] key during the cali-
bration operation, calibration will be halted. The
power-on display will appear, and you will be in
Play mode.

@ press slowly

(3) Slowly move the pedal forward.When it stops,
take your hand off the pedal and press the
VALUE [+] key.

The LCD will display “COMPLT” for approximately
one second. Then the initial power-on screen will
appear, and you will be in Play mode.

(@ press slowly {}

After the calibration has been set, check the op-
eration of the pedal at the MIN and MAX posi-
tions.

Check the operation by selecting an effect type
that has a clearly audible result, such as the ef-
fect type VOLUME, and verify that the MIN level
is produced for a value of 0.

A& fthe calibration operation fails, the LCD will in-
dicate “ERROR”, and you will return to the dis-
play before calibration (“MIN"). If repeated at-
tempts are unsuccessful, it is possible that the
AX1B has malfunctioned. Contact a Korg ser-
vice center or your dealer.

Play mode
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m Edit mode

In Edit mode you can make detailed settings for each
effect, and modify the program name.

Press the EDIT/EXIT key and the LCD will indi-
cate” " showing that the AX1B is in Edit mode.
Press the EDIT/EXIT key once again and you will re-
turn to Play mode. You can edit the on/off setting of
each effect, and its parameters. When you edit a pro-
gram, the “ (decimal point) of the PROGRAM/NOTE
display will light.

litin Edit mode

lit when you edit a Program

Edited programs will be lost if you change programs
or turn the power off before writing the edited pro-
gram. While editing, be sure to write your changes
frequently. For the Write procedure, refer to p.16
“WRITE".

A& tis not possible to switch modes when the unit
is bypassed (or muted). Defeat bypass (or
mute), and then switch the mode.

A& fyou bypass (or mute) the AX1B in Edit mode,
it is not possible to perform editing operations.
Defeat bypass (or mute) before you continue
editing.

1. Selecting the parameter to edit

Use the PAGE [«] or [»] key to select the
parameter that you wish to edit.

You can select effects and other parameter in
the order shown by the diagram below.

[DRIVE] +—+[TONE }-+—+[ WOD ]~~~ [PEDAL]+—~[AMB |
¥

= ) =] e
5@«—»‘ NF ‘«—»‘ LEN ‘«—»‘ AR

The currently selected effect display will blink.
Effects which are turned off cannot be edited. To
edit an effect which is turned off, use the PAGE
[«] or [»] key to select the effect, and then press
the ENTER key to turn on the effect.

2. Editing effect parameters

To edit a program, you can select an effect type Drive,
Tone, Modulation, Pedal, or Ambiance, and modify the
value of the parameter assigned to each effect type.
For the type of effects which can be selected and the
available values of the parameters, refer to the Effect
Parameter table (O p.50).

o DRIVE

— PAGE — —TYPE—  — VALUE —
30 g6 6o
[H [}
This provides effects which process the tonal char-
acter, such as compressor, overdrive, and distortion.
OENTER key: Turn the effect on/off (the type name
is displayed when on, and “OFF” when
off)
OTYPE [«]/[»] keys: Select the effect type
OVALUE [-]/[+] keys: Specify the value of the param-
eter assigned to each effect
type (O p.50)

o TONE

— PAGE — — TYPE— = VALUE —
30 % @i 6o
[ |
This is a five-band graphic equalizer used to adjust
the tonal character.

OENTER key: Equalizer on/off (the type name is dis-
played when on, and "OFF" when off)

OTYPE [«]/[»] keys: Switch between TRIM (vol-
ume adjustment for the en-

tire equalizer) and frequency

OVALUE [-]/[+] keys: Set the level or gain

A& Depending on the settings, the output volume
may be too low, or the sound may distort (clip).
If this occurs, adjust TRIM to an appropriate
volume level.

e MOD

litin Edit mode
TYHER
; O

OO

lit when you edit a Program

This provides modulation-type effects such as cho-
rus, flanger, and phaser.

OENTER key: Turn the effect on/off (the type name
is displayed when on, and “OFF” when
off)

OTYPE [«]/[»] keys: Select the effect type

OVALUE [-]/[+] keys: Specify the value of the param-

eter assigned to each effect
type (O p.51-52)
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e PEDAL

—PAGE — [ENE — TYPE— — VALUE—

000 o 6B

[H ]
This provides effects which can be controlled using
the expression pedal. PEDAL provides volume pedal,
PEDAL-mod (modulation-type effects), and PEDAL-
amb (ambiance-type effects).

OENTER key: Turn the effect on/off (the type name
is displayed when on, and “OFF”when
off)

OTYPE [«]/[»] keys: Select the effect type

OVALUE [-)/[+] keys: Specify the value of the param-
eter assigned to each effect
type (O p.52-54)

A& PEDAL-mod cannot be used simultaneously
with MOD effects. One or the other effect will
be turned off. Also, if the MOD effect is auto-
matically turned off, turning PEDAL off or se-
lecting an effect other than PEDAL-mod will au-
tomatically turn it on once again. Similarly,
PEDAL-amb and AMB effects cannot be used
simultaneously.

o AMB

= L'l MM
AR RE ]
VALUE ',5
— PAGE — — TYPE—  — VALUE —
506 gio 6
[H ]

This provides spatial effects such as reverb and delay.
OENTER key: Turn the effect on/off (the type name
is displayed when on, and “OFF”when
off)
OTYPE [«]/[»] keys: Select the effect type

OVALUE [-)/[+] keys: Specify the value of the param-
eter assigned to each effect

type(t p.54)

e Amp simulator

[DRIVE] [TONE] [WoD ]
[EDIT] TY"IL "

e
i 5

™

— PAGE — — TYPE— = VALUE —
ook }° “JoJe
=i
The amp simulator simulates the acoustical charac-
teristics of an amplifier.
It is particularly effective when you are not using an
amp (i.e., when you are using headphones or con-
necting directly to a mixer, hard-disk recorder, or au-
dio system etc.).
OENTER key: Turn the effect on/off (the type name
is displayed when on, and “OFF”"when
off)

OTYPE [«]/[»] keys: Select the type of amp

o NR

VALUE I,S

— PAGE — — TYPE —  — VALUE
eJeleforer-
=i
Adjust the depth of noise reduction. Raising this value
will produce more noise reduction. Normally you will
adjust this so that you do not hear obtrusive noise
when the strings are lightly muted.

OVALUE [-]/[+] keys: Adjust the depth of noise re-
duction

A& tis not possible to turn noise reduction off.

A& fthis value is raised excessively, the sound
may be cut off prematurely, depending on the
device that is connected. If this occurs, reduce
the value.

3. Editing other parameters
e LEVEL

[DEIVE] [FoRE] [wop]
Em T HI |

[

VALUE I,S

— PAGE — — TYPE—  — VALUE
eJeleforel- ©
=i
Adjust the level for each program.
Depending on the DRIVE or TONE settings, the out-
put sound may be distorted (clipped), so adjust this
parameter so that the sound is not distorted.

OVALUE [-]/[+] keys: Set the level accordingly

A& The volume of each program (each tone) will
change depending on the bass you use. Ad-
just the level that is appropriate for your bass.

o RENAME

[CRIVE]

[ToNE]
= H B

— PAGE — —TYPE—  —VALUE—
« »

T 2 4
Here you can specify a name for each program.

OTYPE [«]/[»] key: Select the character location
(the selected character will
blink)

OVALUE [-]/[+] keys: Select the character

E

Simultaneously pressing [+] and [-] will insert a space
(blank).

The following characters and symbols are available.

Edit mode
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o WRITE

A program you edited or created can be written
(stored) into memory.

When the Write operation is selected, the LCD will
indicate “WRITE”, and the program number will blink
in the PROGRAM/NOTE display.

-offo-

- ~ -
. N

(1) Use the BANK SELECT key or the VALUE [+]
[-] keys to select the bank and program num-
ber into which you wish to write the settings.
When you select the writing destination, the pro-
gram name of that writing destination will be dis-
played briefly.

M
=
P~—-| E

— -0 &BANK

o)

A& Before you write an edited program onto an-
other program number, make sure that it is OK
to overwrite that program.

(2 Press the ENTER key to write the program.
When you write the program, the LCD will indi-
cate “COMPLT” for approximately one second. If
you decide not to write, press the PAGE [«] or
[»] keys to select another display, and the Write
operation will be canceled.

DRV [ToRE] (Wop] _ [AE]
l ’HIVI’I_I ‘l

—PAGE — EWE —TYPE— —VALE—

el Xefelole

[H |}
OENTER key: Execute the Write operation
OBANK SELECT key: Select the bank
OVALUE [-)/[+] keys: Select the program number

4. Restoring the preset programs (factory
sefting programs)

(1) While simultaneously pressing the PAGE [«]
and VALUE [+] keys, turn on the power.
The LCD will indicate “PLOAD?”.
If you press the VALUE [-] key, you will jump to
the initial power-on display without loading the
preset programs, and the AX1B will enter Play
mode.

:1
Iy
==

J

"__
—

— PAGE — —TYPE—| [ VALUE—
L Jelejelele) 1
L

(@) Press the VALUE [+] key.
The LCD will change to “PLOAD,” and the preset
programs will be loaded. While the data is being
loaded, the bank and program number of the pro-
gram currently being loaded will be shown by
the BANK/TUNER LEDs and in the PROGRAM/
NOTE display.
When loading is complete, the LCD will indicate
“COMPLT” for approximately one second. Then
the initial power-on display will appear, and the
AX1B will enter Play mode.

TR
»o%‘f;o.
green 0-9
orange 0-9
— PAGE — hWPEﬁ hVALUEﬁ red 0-9

QROOOOW

1

3

Al

~

|
L L

-,
v

A& Never turn off the power while this operation is
in progress.
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m Introduction

Merci d’avoir fait I’acquisition du Processeur
haute performance Toneworks AX1B. Pour lui
assurer une longue vie sans incidents, veuillez lire
attentivement le présent manuel et toujours veiller
a utiliser I’appareil correctement. Conserver le
manuel dans un endroit str afin de pouvoir s’y
reporter ultérieurement.

1. Caractéristiques principales

e 71 types de variations d’effets fournies
avec un maximum de sept effets pouvant
étre utilisés simultanément.

e 30 programmes utilisateur, répartis dans 3
banques de 10 programmes, sont prévus
dans la mémoire interne.

La pédale d’expression permet de contro-
ler les effets en temps réel.

e La fonction d’échantillonnage et de jeu
permet d’enregistrer une phrase jouée (qui
peut durer jusqu’a 1,8 secondes) et dutili-
ser la pédale pour la rejouer.

o Le systeme IPE (édition des parametres
intégrés) facilite 1’édition et vous évite de
devoir faire face a un nombre confus de pa-
rametres.

e Un métronome incorporé s’avere extréme-
ment pratique pour les répétitions en soli-
taire.

o L'accordeur chromatique automatique per-
met d’accorder 1’appareil lorsqu’il est con-
tourné ou que le son est coupé.

e L'interface pratique pour 'utilisateur est
pourvue d'un écran a cristaux liquides.

e Ecran a cristaux liquides rétroéclairé - fa-
cilite la visualisation dans des endroits obs-
curs sans épuiser les batteries.

2. Mise en place des piles

(1 Appuyer légérement sur la fleche A du lo-
gement des piles puis glisser le couvercle
vers le haut, dans le sens de la fleche, pour
ouvrir le logement.

B

OPEN

Ta

(2 Insérer quatre piles alcalines de format AA
(vendues séparément) comme indiqué sur le
diagramme. Toujours veiller a bien respec-
ter 1a polarité (+ et -) des piles.

(@ Refermer le couvercle du logement des pi-
les.

A& Sivous ne comptez pas utiliser 1’appareil
pendant une période prolonggée, retirer les
piles pour éviter tout dégat da a des fuites
de produit.

A& Lorsque le témoin d’épuisement des piles
(symbole |:] ) apparait sur I'écran LCD, rem-
placer les piles dés que possible.

WA YA
g) r v

MASTER 35

A& Les piles et 'adaptateur AC ne sont pas in-
clus avec cet appareil. Veuillez les acheter
séparément.

3. Panneaux avant et arriére

e Panneau avant

@ ® @

[
b ®
(1) Commutateurs UP/DOWN (haut/bas)
Ces commutateurs servent a sélectionner des

programmes, a contourner ou a couper le son

de l'appareil.

(@ Pédale d’expression
Elle controle 1'effet sélectionné comme effet de
pédale.

(3 Touches TYPE [«]/[»]
En mode d’édition, ces touches servent a sélec-
tionner le type d’effet a éditer.

(4 Touches VALUE [-]/[+]
Ces touches servent a éditer les parametres et a
activer ou a désactiver le métronome.

(5 Touche EDIT/EXIT
Sert a accéder au mode d’édition ou a revenir
au mode de jeu.

(6) Touche BANK/SELECT (sélection de banque)
Sert a sélectionner les différentes banques.

Introduction
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(D Voyant de la pédale
Celui-ci indique I'état activé ou désactivé de l'ef-
fet de pédale ou la condition d’enregistrement
lorsque 'effet d’échantillonneur est utilisé.

Voyant BANK/TUNER (banque/accordeur)
Ces voyants indiquent la banque du pro-
gramme sélectionné. Lorsque 1'accordeur est
opérationnel, ils servent a évaluer 'accordage.

(® Affichage de PROGRAMME/NOTE
Cet affichage indique le numéro du programme.
Lorsque l'appareil est contourné ou que le son
est coupé alors que l'accordeur est opération-
nel, il indique le nom de la note.

Affichage a cristaux liquides rétroéclairé
Avant d’utiliser I'appareil dans un endroit som-
bre, exposer l'affichage a la lumiére solaire ou a
une lumiere fluorescente.

(i) Touches PAGE [«]/[»]
En mode d’édition ou lorsque le métronome est
actif, ces touches servent a sélectionner le para-
metre a modifie

(2 Touche ENTER
En mode d’édition, cette touche sert a activer
ou a désactiver les effets ou a mémoriser un pro-
gramme.

e Panneau arriere

P9

o —Toe s

%ﬂ i

(1) Borne INPUT (entrée)
Sil'appareil fonctionne sur piles, cette borne sert
d'interrupteur d'alimentation. Le raccordement
d'un cable a celle-ci met l'appareil sous tension.

A& Avant de mettre I'appareil sous ou hors ten-
sion, toujours diminuer au minimum le vo-
lume de tout équipement qui pourrait y étre
raccordé.

(2 Commutateur du niveau d'entrée
Régler cet interrupteur en fonction du niveau
de sortie de votre instrument.

H: Convient pour un micro avec un niveau
de sortie élevé, comme un micro anti-
bourdonnements.

L: Convient pour un micro avec un niveau
de sortie faible, comme un micro a une
seule bobine.

(® Borne OUTPUT/PHONES (sortie/casque
d'écoute)

@ DC9V
Sert a raccorder I'adaptateur secteur vendu sé-
parément (DC9V @-@-© ). Dans ce cas, I'appa-
reil se met automatiquement sous tension.

() Crochet pour cable
Sivous raccordez l'adaptateur secteur vendu sé-
parément, accrocher le cable de I'adaptateur
autour de ce crochet comme indiqué ci-dessous.
Lors du retrait du cable du crochet, veiller a ne
pas appliquer une tension excessive au cable.

e Affichage LCD

¢

@11 U I B N N N
8 Il mern-587®
®©

(1) Témoins d'activation/de désactivation des ef-
fets
Ces témoins indiquent les effets (drive, tone,
modulation, pédale, ambiance) qui sont activés.

(2 Témoin du mode d'édition

(3 Témoin d'épuisement des piles

(4) Témoin d'activation/de désactivation du simu-
lateur d'ampli

(5) Témoin d'activation/de désactivation du mé-
tronome

(® Ce voyant indique les valeurs des parametres
des effets ou le niveau principal.

(@ Ce voyant indique le nom du programme ou le
type d'effet, etc.
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4. Raccordements
Avant d'effectuer les raccordements, toujours vé rifier si les autres équipements sont hors tension ou si
leur volume est réduit a zéro. Les cébles de raccordement sont vendus séparément.

Enregistreur de disque dur, etc.

=  T0o0monnong
e...D8 [FE] b

@@@‘@@
Qoo
5]

Systeme audio

‘0o 8-

Borne stéréo d'1/4" - borne st-

S
sréo RCA (téléphonique). =
Sortie mono - borne mono d'1/4" /Sortie ereo (téléphonique) =
stéréo - deux bornes mono d'1/4". g
o
Casque d'écoute (*1) 8
)
¢ ) ks
qQ, [

Ampli pour basse/moniteur sous tension (*1)

XN
t‘A’A‘A‘A‘ ) N
Borne mono d'1/4" - borne mono d'1/4"

KRR
et
\‘A‘A VAVAVAVAVAVAY A‘A’A‘

" .
Adaptateur secteur (*2) vers prise de courant Borne mono d'1/4" - borne mono d'1/4"

ZQF OUTPUT/PHONES
chvli INPUT

T Tonpions ™
HOR

OO

*1: La borne OUTPUT/PHONES est une borne de sortie stéréo. Si vous utilisez un cable té 1é phonique mono pour
raccorder 'AX1B a un ampli pour Basse, seul le son L (gauche) sera émis.

*2: Si l'appareil doit fonctionner sur piles, I'adaptateur secteur n'est pas nécessaire. Néanmoins, en cas d'utilisation
d'un adaptateur, toujours employer uniquement le modele spécifié (DCIVE-E-O ).
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Mode de jeu

® Mode de jeu

1. Comme nt jouer sur le AX1B

e Mettre I'appareil sous tension

Le AX1B n’est pas muni d’un interrupteur d’ali-
mentation. I se met automatiquement sous tension
dans chacune des circonstances suivantes:

* Lors du fonctionnement sur piles, I’appareil
se met sous tension des que la fiche d’un ca-
ble téléphonique mono est introduite dans
la borne INPUT.

A& Sivous raccordez la fiche d'un céble télé-
phonique stéréo, I’appareil ne se mettra pas
sous tension.

A la mise sous tension, le AX1B se met auto-

matiquement en mode de jeu.

>OT§§=RO-
] H\\l / ‘Ta

o1 H
MASTER 33

i

L'écran affiche le nom du programme. Le pro-
gramme sélectionné a la mise sous tension
sera le programme sélectionné en dernier
avant la mise hors tension.

Pour préserver la durée de vie des piles, dé-
brancher le cable de la borne d’entrée INPUT
des que vous cessez d’utiliser le AX1B.

e Si vous utilisez 1’adaptateur secteur vendu
séparément, I’appareil se met automatique-
ment sous tension dés que vous raccordez
I’adaptateur secteur a une prise de courant.

A& Mettre les autres équipements hors tension
avant de mettre le AX1B hors tension.

e Réglage du niveau principal (niveau
global)

Le niveau principal permet de régler le volume de
sortie final du AX1B. Le réglage de volume princi-
pal s’affiche en mode jeu dans la partie inférieure
droite de I’écran.

Utiliser les touches VALUE [+] ou [-] pour
régler le volume principal. Maintenir la tou-
che enfoncée pour changer de valeur plus
rapidement.

Normalement, il convient de laisser le niveau
principal sur 30 (maximum).

Le niveau de sortie du AX1B est en effet le
plus performant lorsque le volume principal
est réglé sur 30. Si le son de sortie est déformé
lorsque le niveau principal est mis sur 30 et
que vous jouez en contournant le AX1B, ré-
duire le niveau principal de sorte a suppri-
mer cette distorsion.

—PAGE — EWEE —TYPE— —VALE—

eYelelotel T
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e Sélectionner un programme et jouer

Voici comment sélectionner un programme utili-
sateu

(1 Appuyer sur la touche de sélection de ban-
que BANK SELECT pour commuter entre les
banques verte, orange et rouge.

La banque change a chaque pression de la
touche et les voyants BANK/TUNER passent

de" vert— orange — rouge.l " et ainsi de suite.
t

ot

Qv
O

(2) Appuyer sur les commutateurs UP ou DOWN
pour sélectionner un numéro de programme.
Le numéro de programme apparait sur 'affi-
chage PROGRAMME/NOTE et le nom du
programme s'inscrit a 1'écran.

DOWN)/\‘
rouge0~90] up
w

vert0~90
] 4 POWN

DOWN P

Ul
orange(0~9

2. Contournement et suppression du
son

Lorsque le AX1B est contourné, aucun effet n'est
appliqué et I'accordeur est opérationnel. Lorsque
le son du AX1B est coupé, il n'émet aucun son et
l'accordeur est opérationnel.

e Contournemen

(1) Appuyer simultanément sur les commuta-

teurs UP et DOWN et les relacher immédia-
tement pour sélectionner le contournement
BYPASS.
Les voyants d'activation/de désactivation des
effets clignotent et apres l'affichage de
“BYPASS” pendant environ une seconde, le
calibrage de l'accordeur apparait.

(2) Appuyer sur le commutateur UP ou DOWN
pour annuler le contournement.
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o Assourdissement (Mute)

(1 Appuyer simultanément sur les commuta-
teurs UP et DOWN et continuer a les mainte-
nir enfoncés pour couper le son de la sortie.
Pendant que vous appuyez sur ces commu-
tateurs, I'écran indique "MUTE". Lorsque
vous relachez les commutateurs, le calibrage
de l'accordeur apparait. Les voyants d'activa-
tion/de désactivation des effets clignotent de
la méme maniere que pour le contournement.

(@ Appuyer sur l'interrupteur UP ou DOWN
pour annuler l'assourdissement

3. Accordeur

Lorsque le son de le AX1B est coupé ou contourné,
I'accordeur est automatiquement opérationnel. Si
vous coupez le son du AX1B, vous pouvez accor-
der votre instrument sans émettre de son par vo-
tre systéme d'ampli, etc. ce qui s'avere particulie-
rement pratique lors de représentations sur scene.

e Accordage de la Basse

(1) Contourner (ou couper le son) du AX1B.
Le AX1B se met en mode de contournement
ou d'assourdissement et 1'accordeur devient
opérationnel.

[DRVEH TONE

A& Sile métronome est activé, I'accordeur ne
fonctionne pas.

(2 Gratter la corde a accorder.
Le nom de la note apparait sur l'affichage
BANK/NOTE. Si la note entrée est trop aigué
(#) par rapport au nom de la note, le point
décimal "." de l'affichage BANK/NOTE

s'éclaire.
Lorsque la note est Lorsque la note est
leLa (A) leLa dlese (A#)
~053-0- -ofo-

A& Lorsdelaccordage, veiller a ne jouer qu'une
seule corde a la fois.

(3 Accorder la Basse a la hauteur souhaitée, afin
que l'affichage PROGRAMME/NOTE indi-
que le nom de note correct.

(@) Accorder finement la Basse pour que le

voyant central (vert) des voyants BANK/

TUNER s'allume.

TYNGR
T r@-0-0
[
T —
La note est trop grave La note est trop aigué

1 FJUNER TUNERD »
=J-0 @- @ 0%

Can)
() Lorsque l'accordage est terminé, annuler le
contournement (ou réactiver le son).

e Modification du calibrage

Le calibrage de I'accordeur (la fréquence de la hau-
teur standard du La) peut étre réglé sur une plage
allant de 438 a 445 Hz.

Le réglage du calibrage peut s'effectuer lorsque
l'accordeur est opérationnel.

Appuyer sur les touches VALUE [+] ou [-]
pour modifier le calibrage.

Les modifications apportées au calibrage sont
perdues a la mise hors tension. Lorsque vous
remettez l'appareil sous tension, le calibrage
revient automatiquement a 440 Hz.

— PAGE — —TYPE—|  —VALE—

oJelelotel v

A& Le calibrage ne s'affiche pas en mode d'édi-
tion.

4. Métronome

Le AX1B dispose d'un métronome qui s'avere par-
ticuliérement pratique pour s'exercer en solitaire.

e Démarrer le métronome et régler le
tempo ainsi que le niveau de sortie (le
volume)

(D Appuyer simultanément sur les touches
VALUE [+] et [-] pour démarrer le métro-
nome.

L'écran affiche le tempo du métronome.
Lorsque le métronome est activé, vous pou-
vez toujours changer de programmes ou con-
tourner le AX1B.

- 100

— PAGE ENTEH —TYPE— —VALE—

elejejetel X }

A& Iln'est pas possible d'activer le métronome
en mode d'édition. Il faut revenir en mode
de jeu pour l'activer.

Mode de jeu
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(2) Appuyer sur la touche VALUE [+] ou [-] pour
régler le tempo du métronome.
Le tempo peut étre réglé sur une plage allant
de J=402208.

(3 Appuyer une fois sur la touche PAGE [»]
pour afficher le niveau de sortie du métro-
nome.

Appuyer sur la touche PAGE [ ] pour reve-
nir a I'affichage du tempo.

[
Ly L

|

—PAGE — EWE] —TYPE— —VALUE—

S isel

(4) Appuyer sur la touche VALUE [+] ou [-] pour
régler le niveau de sortie du métronome.
Vous pouvez régler le niveau de sortie du mé-
tronome de 0 a 30.

(5) Appuyer de nouveau simultanément sur les
touches VALUE [+] et [-] pour arréter le mé-
tronome.

Les réglages de tempo et de niveau de sortie
du métronome seront conservés méme apres
la mise hors tension.

5. Utilisation de la pédale d'expression

La pédale d'expression permet de contréler le vo-
lume, le wah, l'effet de chorus, le temps de retard,
etc. en temps réel.

Grace a cette pédale, vous pouvez controler 18 ef-
fets de type MOD (modulation) différents et 13
effets de type AMB (ambiance). Vous pouvez éga-
lement controéler le volume. Pour ce faire, vous
pouvez sélectionner un de ces parametres pour les
utiliser (se reporter a la p.50 "Liste des parameétres
d'effets")

e Interprétation en utilisant la pédale
d'expression
(1) En mode Jeu, sélectionner un programme
qui permet d'utiliser la pédale d'expression.
Le témoin “ ” s'éclaire dans le haut de
'écran pour indiquer les programmes qui per-
mettent ]'utilisation de la pédale d'expression.
Dans notre exemple, nous sélectionnerons
G(vert)-9 “HYPE".

(2) S'assurer que le voyant de la pédale est al-
lumé.
Si ce n'est pas le cas, appuyer sur la pédale
d'expression pour l'allumer.

Voyant de la pédale

Si le voyant de la pédale
est éteint, appuyer sur la
e pédale.

- °
Actionner la pédale

A& Lorsque vous controlez le volume, il n'est
pas possible d'activer/de dés activer la pé-
dale d'expression. Elle restera activée (le té-
moin de la pédale sera allumé).

A& L'état du voyant de la pédale (c'est-a-dire
I'état d'activation ou de désactivation de la
pédale d'expression) n'est pas mémorisé lors
de la sauvegarde du programme en mode
d'édition.

(@ Actionner la pédale d'expression tout en
jouant sur la Basse.
Lorsque vous relevez et que vous abaissez la
pédale, le son de sortie change conformément.

A& Ne pas appliquer de force excessive a la pé-
dale expression. Avant d'actionner celle-ci,
vérifier si son voyant est allumé et la force
véritablement requise pour l'effet.

e Utilisation de l'effet Echantillonnage et
Jeu (Sample & Play)

1. SAMPL1/2, SCRAT1/2

Les types d'effets SAMPL1/2 permettent d'utiliser
la pédale pour reproduire une phrase enregistrée.
Les types d'effets SCRAT1/2 permettent d'utiliser
la pédale pour reproduire une ébauche de son ba-
sée sur une phrase enregistrée.

(1) Sélectionner un programme qui utilise I'ef-
fet Echantillonnage et Jeu.
Dans notre exemple, nous allons sélectionner
SAMPL2R (rouge)-4 “FWD/BK”".

»oL&Tffo -«
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(2 Appuyer sur la pédale d'expression pour
sélectionner le mode prét pour 1'enregistre-
ment.

Le voyant de la pédale s'allume.

Clignotan

Appuyer

(3 Jouer une phrase sur la Basse.
Lorsque vous commencez a jouer sur la
Basse, I'enregistrement commence automa-
tiquement et le voyant de la pédale s'allume.
Lorsque l'enregistrement est terminé, le
voyant de la pédale s'éteint.

A& Lenregistrement ne commence pas tant que
la Basse ne dépasse pas le niveau de volume
minimum.

(@) Actionner la pédale d'expression.

o

AR

Actionner la pédale
£ W NH
SAMPLI: La phrase enregistrée se reproduit
lorsque vous appuyez sur la pédale.

SAMPL2: La phrase enregistrée se reproduit
lorsque vous appuyez sur la pédale
et elle joue en sens inverse lorsque
la pédale revient a sa position nor-
male.

SCRAT1: Une ébauche de son se reproduit
lorsque vous déplacez la pédale. Le
mouvement de la pédale seul cause
la reproduction de I'ébauche du son.

SCRAT2: Une ébauche de son se reproduit
lorsque vous déplacez la pédale
tout en jouant sur la Basse. Le mou-
vement de la pédale seul n'entraine
aucune reproduction.

A& Le son enregistré est supprimé (effacé) lors
du changement de programme, du contour-
nement du AX1B ou de son assourdisse-
ment, lorsque le type d'effet est modifié ou
a la mise hors tension.

2. LOOP1/2

Les types d'effets LOOP1/2 permettent d'enregis-
trer une phrase tout en reproduisant une boucle.
Cela permet de superposer votre propre interpré-
tation a un enregistrement.

(1) Sélectionner un programme qui utilise I'ef-
fet d'échantillonnage et de jeu (Sample &
Play)

Dans notre exemple, nous allons sélectionner
LOOP 1R (rouge)-3 “S/LOOP”.

C

/
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(2 Appuyer sur la pédale d'expression pour
sélectionner le mode prét pour l'enregistre-
ment.

Le voyant de la pédale s'allume

Clignotan

Appuyer

(3 Jouer une phrase sur la Basse.
Lorsque vous commencez a jouer sur la Basse,
l'enregistrement commence automatiquement
et le voyant de la pédale s'allume.
Lorsque l'enregistrement est terminé, le
voyant de la pédale s'éteint et le son enregis-
tré se met a jouer en boucle.

A& Lenregistrement ne commence pas tant que
la Basse ne dépasse pas le niveau de volume
minimum.

(4) Actionner la pédale d'expression.

o

AR !

Actionner la pédale
3 W N
LOOP1: La pédale contréle le volume de la re-
production

LOOP2: La pédale contrdle la longueur de la
boucle. La boucle raccourcit a mesure
que la pédale revient a sa position nor-
male et a la longueur minimum, elle
n'est plus du tout audible.

A& Le son enregistré est supprimé (effacé) lors
du changement de programme, du contour-
nement du AX1B ou de son assourdisse-
ment, lorsque le type d'effet est modifié ou
a la mise hors tension.

Mode de jeu
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Pour SAMPL1/2, le temps d'enregistrement est de
0,9 secondes pour le son hi-fi ou de 1,8 secondes
pour le son lo-fi. Pour LOOP1/2, le temps d'enre-
gistrement est de 0,26 a 1,8 secondes (environ par
pas de 0,05 secondes) (O p.50 “Liste des parame-
tres d'effets”).

Le type d'effet et le temps d'enregistrement peu-
vent étre modifiés en mode d'édition. Pour plus
de détails a ce sujet, se reporter a la p.26 “Mode
d'édition, PEDALE (pédale d'expression)”.

e Calibrage (réglage) de la pédale
d'expression

La plage de fonctionnement de la pédale d'expres-
sion peut étre réglée. Si vous estimez que la sensi-
bilité de la pédale d'expression ne correspond pas
a ce que vous recherchez, vous pouvez effectuer
ce réglage pour que la pédale fonctionne idéale-
ment a votre convenance. Vous devez effectuer le
réglage décrit ci-dessous lorsque l'enfoncement a
fond de la pédale ne produit pas I'effet maximum
ou, inversement, s'il n'est pas possible de couper
complétement I'effet.

A& Lors du calibrage de la pédale, I'actionner a
la main. Un réglage précis n'est en effet pas
possible lors de I'actionnement avec le pied.

(1) Maintenir simultanément les touches PAGE
[«] et VALUE [-] enfoncées tout en mettant
I'appareil sous tension.

L'écran indique “PEDAL” pendant environ
une seconde puis il affiche la mention “MIN”.

(2) Laisser la pédale revenir lentement a sa posi-

tion. Lorsqu'elle s'arréte, retirer sa main de la
pédale et appuyer sur la touche VALUE [+].
L'écran passe de “MIN” a “MAX”.
Si vous appuyez sur la touche VALUE [-] pen-
dant le calibrage, celui-ci est interrompu.
L'écran initial apparait et vous passerez en
mode de jeu.

@ Appuyerlentement

(3 Déplacer lentement la pédale vers 'avant.
Lorsqu'elle s'arréte, retirer sa main et ap-
puyer sur la touche VALUE [+].

L'écran affiche “COMPLT” pendant environ
une seconde. Ensuite, 1'écran initial a la mise
sous tension apparait pour signaler que vous
étes repassé en mode de jeu.

Lorsque le calibrage est terminé, vérifier le
fonctionnement de la pédale aux positions
MIN et MAX.

@® Appuyer lentement {}

Vérifier le fonctionnement en sélectionnant un
type d'effet qui donne un résultat clairement
audible, comme un type d'effet VOLUME
puis vérifier si le niveau MIN correspond a
une valeur 0.

A& Silopération de calibrage échoue, I'écran
indique “ERROR” et vous reviendrez a l'af-
fichage précédant le calibrage (“MIN”). Si
des tentatives répétées restent vaines, il se
peut qu'il s'agisse d'un mauvais fonctionne-
ment du AX1B. Dans ce cas, contacter un
centre technique Korg ou votre revendeur.
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m Mode d'édition (EDIT)

Le mode d'édition permet d'effectuer des régla-
ges précis pour chaque effet et de modifier le nom
d'un programme.

Appuyer sur la touche EDIT/EXIT et I'écran affi-
chera ” ” pour signaler que le AX1B se trouve
en mode d'édition. Appuyer de nouveau sur la
touche EDIT/EXIT pour revenir au mode de jeu.
Vous pouvez éditer les réglages d'activation/de
désactivation de chaque effet et ses parametres.
Lors de I'édition d'un programme, le “.” (point
décimal) de I'affichage PROGRAMME/ NOTE s'al-
lume.

Allumé en mode d'éditio

Allumé lors de l'edltlon d'un programme

Les programmes édités sont perdus si vous chan-
gez de programmes ou si vous mettez l'appareil
hors tension avant de les sauvegarder. Pendant
I'édition, toujours sauvegarder régulierement les
changements effectués. Pour la procédure de sau-
vegarde, voir p.27 “WRITE”.

A& Iln'est paspossible de changer de mode lors-
que l'appareil est contourné (ou assourdi).
Désactivez le mode de contournement (ou
d'assourdissement) et changez de mode.

A

Si vous contournez (ou assourdissez) le
AX1B en mode d'édition, il n'est pas possi-
ble de réaliser des opérations d'édition. An-
nuler le contournement (ou l'assourdisse-
ment) avant de continuer 1'édition.

1. Sélection d'un parameétre a éditer
Utiliser la touche PAGE [«] ou [»] pour sé-
lectionner le parametre a éditer.

Vous pouvez sélectionner les effets et d'autres
parametres dans 1'ordre indiqué sur le dia-
gramme illustré ci-dessous.

[DRIVE}~—~{TONE |+ [WOD ]~~~ [PEDAL]~—~[ANME |
4

L'affichage de I'effet sélectionné clignote. Les
effets qui sont désactivés ne peuvent pas étre
édités. Pour éditer un effet désactivé, utiliser
la touche PAGE [«] ou [»] pour sélection-
ner l'effet puis appuyer sur la touche ENTER
pour l'activer.

2. Edition des parametres d'effets

Pour éditer un programme, vous pouvez sélection-
ner un type d'effets parmi Drive, Tone, Modula-
tion, Pédale ou Ambiance et modifier la valeur du
parametre assigné a chaque type d'effet.

En ce qui concerne les types d'effets pouvant étre
sélectionnés et les valeurs disponibles pour les
paramétres, se reporter au Tableau des parame-
tres d'effets (O p.50).

e DRIVE
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—PAGE — —TYPE—  —VALUE—
50 gis 6

Ce type fournit des effets qui traitent le caractere
tonal, comme le compresseur, la surmultiplication
et la distorsion.

OTouche ENTER: Active ou désactive 1'effet (le nom
du type d'effet s'affiche lorsqu'il est
activé et “OFF” apparait lorsqu'il
n'est pas activé.

OTouches TYPE [«]/[»]: Sélectionnent le type d'ef-

fet.

OTouches VALUE [-]/[+]: Permettent de définir la
valeur du parametre assi-
gné a chaque type d'effet
(O p.50).

e TONE

— PAGE — —TYPE—  — VALUE —
00 ¢ oo G
[H ]
Ceci est un égaliseur graphique a cinq bandes uti-
lisé pour modifier le caractere tonal.

OTouche ENTER: Egaliseur activé/désactivé (le
nom du type est affiche lorsqu'ac-
tivé, "OFF" est affiché lorsque dé-
sactivé)

OTouches TYPE [«]/[®]: pour basculer entre TRIM
(modification du volume
de tout I'égaliseur) et la
fréquence.

OTouches VALUE [-]/[+]: Permettent de définir le

niveau ou gain (O p.50).

A& Selon les réglages, il se peut que le volume

de I'émission soit faible ou déformé (clip).

Dans ce cas, mettre TRIM sur le niveau de
volume approprié.

Mode d’édition
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e MOD

— PAGE — — TYPE—  — VALUE —
50E gio G
[H ]
Cette fonction fournit des effets de type modula-
tion comme le chorus, le flanger et le phaser.

O Touche ENTER: Active ou désactive 1'effet (le nom
du type d'effet s'affiche lorsqu'il
est activé et “OFF” apparait lors-
qu'il n'est pas activé.

OTouches TYPE [«]/[»]: Sélectionnent le type

d'effet.

O Touches VALUE [-]/[+]: Permettent de définir la
valeur du parametre assi-
gné a chaque type d'effets
(0 p.51452).

e PEDAL

— PAGE — —TYPE—  — VALUE o
50T g @b
[N\
Cette fonction fournit des effets qui peuvent étre
contrdlés a partir de la pédale d'expression. PEDAL
fournit une pédale de volume alors que PEDAL-
mod fournit des effets de type modulation et
PEDAL-amb des effets de type ambiance.

OTouche ENTER: Active ou désactive 1'effet (le nom
du type d'effet s'affiche lorsqu'il
est activé et “OFF” apparait lors-
qu'il n'est pas activé.

OTouches TYPE [«]/[»]: Sélectionnent le type

d'effet.

O Touches VALUE [-]/[+]: Permettent de définir la
valeur du parametre assi-
gné a chaque type d'effets
(O p.52a54)

A& TPEDAL-mod ne peut pas étre utilisé simulta-
nément avec les effets MOD. L'un ou l'autre
des effets sera désactivé. De méme, si l'effet
MOD est automatiquement désactivé, le fait
de désactiver la fonction PEDAL ou de sélec-
tionner un autre effet que PEDAL-mod le
réactive automatiquement. De méme, les ef-
fets PEDAL-amb et AMB ne peuvent pas étre
utilisés simultanément non plus.

e AMB
o] [Fone] [imonT]
I
reLrerre
VALUE 'IS

000 o 6o
7% T T
Cette fonction fournit des effets spatiaux comme
la réverbération et le retard.

OTouche ENTER: Active ou désactive l'effet (le nom
du type d'effet s'affiche lorsqu'il
est activé et “OFF” apparait lors-
qu'il n'est pas activé).

OTouches TYPE [«]/[»]: Sélectionnent le type

d'effet.

OTouches VALUE [-]/[+]: Permettent de définir la
valeur du parametre assi-
gné a chaque type d'effet
s (O p.54).

e Amp simulator

[oRIVE] [Tone] [#o5]
=TVP

e
__8

=
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oJoX Yo -Yeofe
Ty <Y I

Le simulateur d'ampli simule les caractéristiques
acoustiques d'un amplificateur.

Particulierement efficace lorsque vous n'utilisez
pas d'ampli (par exemple lorsque vous utilisez un
casque d'écoute ou que vous étes directement bran-
ché a un mixeur, enregistreur de disque dur, ou
une chaine hi-fi, etc.).

OTouche ENTER: Active ou désactive l'effet (le nom
du type d'effet s'affiche lorsqu'il
est activé et “OFF” apparait lors-
qu'il n'est pas activé).

OTouches TYPE [«]/[»]: Sélectionnent le type

d'ampli.
e NR
INH

VALUE ’15

oJekofoYel- o
7% <Y T
Permet de régler la profondeur de la réduction du
bruit. L'augmentation de cette valeur produit da-
vantage de réduction du bruit. Normalement, il
convient de la régler de maniére a ne pas entendre
les bruits perturbants lorsque les cordes sont lége-

rement assourdies.

OTouches VALUE [-]/[+]: Permettent de régler l'in-
tensité de la réduction du
bruit.
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A& Iln'est pas possible de désactiver la réduc-
tion du bruit.

A

Si vous augmentez cette valeur de manieére
excessive, le son risque d'étre coupé préma-
turément, en fonction de I'équipement rac-
cordé. Pour éviter ce probléeme, diminuer la
valeur de réduction du bruit.

3. Edition d'autres parametres
e LEVEL

TONE] [WoD ]
AN
L L
i

nE
Ea
SIE

IR

— PAGE — — TYPE—  — VALUE
oJefefetel- ©
[\
Permet de régler le niveau de chaque programme.
En fonction des réglages DRIVE et TONE, le son
de sortie risque d'étre déformé (arrondi); il con-
vient donc de régler ce parametre de sorte a éviter
toute distorsion.
OTouches VALUE [-]/[+]: Reglent le niveau selon
l'usage.

A& Le volume de chaque programme (chaque
tonalité) change en fonction de la basse uti-
lisée. Il faut donc régler le volume en fonc-
tion de votre basse.

¢ RENAME

— PAGE — —TYPE—  —VALUE
30T g i
[H (]
Cette fonction permet de donner un nom a cha-
que programme.

OTouches TYPE [«]/[»]: Sélectionnent I'emplace-
ment du caractere (le ca-
ractere sélectionné cli-
gnote).

O Touches VALUE [-]/[+]: Sélectionnent le caractere.

Appuyer simultanément sur [+] et [-] pour insérer
un espace (un blanc).

Vous pouvez sélectionner les caracteres et les sym-
boles suivants.

O00———HR o0
A 13U C Qoo ar T CrrwT o
o i A45h :r_wb‘ﬂbf.gfr'uruuj
E MM TN T 10w /
(’ ru_lulwgu"&r’?l_][uf/ WHN T L ! /A'\‘l'

e WRITE

Un programme édité ou créé peut étre sauvegardé
dans la mémoire (mémorisé).

Lorsque vous sélectionnez l'opération de sauve-
garde, I'écran indique la mention “WRITE” et le
numéro de programme clignote sur l'affichage
PROGRAMME/NOTE.

() Utilisez la touche BANK SELECT (sélection
banque) ou les touches VALUE [+] [-] afin
de sélectionner la banque et le numéro de
programme dans lesquels vous voulez sau-
vegarder les réglages.

Lors de la sélection de la destination de sauve-
garde, le nom du programme de destination
s'affiche brievement.

TWYWER
'Oéfﬂw

Bl (T T )
Wi LC | 'gﬁ
2 'Re

—PAGE— ENED — TYPE— —VALUE—

oJeleorel” o

« >

A& Avant de sauvegarder un programme édité
sous un autre numéro de destination, véri-
fier s'il n'existe aucun inconvénient a rem-
placer le programme qui s'y trouvait déja.

(@ Appuyer sur la touche ENTER pour sauve-
garder le programme.
Lors de la sauvegarde du programme, I'écran
indique “COMPLT” pendant environ une se-
conde. Si vous décidez de ne pas le sauvegar-
der, appuyer sur les touches PAGE [«] ou [»]
pour sélectionner un autre affichage et annu-
ler ainsi l'opération de sauvegarde.

l'l'll\l'l’lj,‘ T

— PAGE — —TYPE—/  —VALUE—
eXol ToYoJexe
[H\ o}

OTouche ENTER: Exécute l'opération de sauvegarde.

OTouches VALUE [-]/[+]: Sélectionne le numéro de
programme.

OTouche BANK SELECT: Sélectionne la banque.

Mode d’édition
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4. Rappel des programmes prédéfinis
(programmes préenregistrés a
I'usine)

(D Appuyer simultanément sur les touches
PAGE [«] et VALUE [+] et mettre l'appareil
sous tension.

L'écran affiche “PLOAD?”.

Si vous appuyez sur la touche VALUE [-],
vous passerez directement a la page d'écran
initiale de la mise sous tension sans charger
les programmes prédéfinis d'usine et le AX1B
se mettra en mode de jeu.

N

_\
==
—
==

|

|
LU

—PAGE— R —TYPE— [—VALUE—

L Jelejolelex 1

(2 Appuyer sur la touche VALUE [+]
L'écran indique alors “PLOAD” et l'appareil
charge les programmes prédéfinis d'usine.
Pendant le chargement des données, la ban-
que et le numéro du programme chargé sont
indiqués par les voyants BANK/TUNER et
par l'affichage PROGRAM/NOTE.
Lorsque le chargement est terminé, 1'écran
indique “COMPLT” pendant environ une se-
conde. Ensuite, la page d'écran initiale qui
apparait a la mise sous tension s'affiche et le
AX1B se met en mode de jeu.

.olféf_"o_
Dy momn vert0a9
ety |
orange 0 a9
|
r—PAGE hWPEﬁ hVALUE‘\ rouge 0 a9

0000 L

Ne jamais mettre 1'appareil hors tension pen-
dant que cette opération est en cours.

>

Ne pas oublier que, si vous rechargez les
programmes prédéfinis, tous les program-
mes mémorisés précédemment seront rem-
placés.

»
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m Einleitung

Fur den Kauf des ToneWorks AX1B High Perfor-
mance Processor mdchten wir uns r echt herzlich
bedanken. Um einen langjéhrigen problemlosen Be-
trieb des Gerates sicherzustellen, sollten Sie dieses
Bedienungshandbuch lesen und das Piodukt korr ekt
verwenden. Bewahren Sie das Handbuch fur den
spateren Gebrauch sicher auf.

1. Hauptfunktionsmerkmale

e 71 Effektvariationstypen, von denen bis zu
sieben Effekte gleichzeitig einsetzbar sind.

e 30 (10 x 3 Banken) Anwenderprogramme
sind im internen Speicher verfiigbar.

e Expressionpedal zur Echtzeitsteuerung von
Effekten.

e Sample & Play-Funktion zum Aufnehmen
einer gespielten Phrase (bis zu 1,8 sec lang)
und anschlieBendem Abspielen mittels Pedal.

e |PE (Integrated Parameter Edit) System
vereinfacht das Editieren, damit Sie sich nicht
mit vielen verwirr enden Parametern befassen
mussen.

e Integriertes Metronom unterstiitzt Sie, wenn
Sie allein Uben.

e Autochromatischer Tuner zum Stimmen des
Instruments, wenn der AX1B auf Bypass oder
stummgeschaltet ist.

e Bedienungsfreundliche Benutzerschnittstelle
mit LCD (Flussigkristallanzeige).

e Hintergrundbeleuchtetes LCD erleichtert
das Ablesen von Werten in dunklen Umge-
bungen, ohne die Batterien zu belasten.

2. Batterien einbauven

(1) Driicken Sie leicht auf Pfeil A des Batterie-
faches, und schieben Sie den Deckel in Pfeil-
richtung nach oben, um das Fach zu 6ffnen.

B

OPEN

Ta

(@ Legen Sie wie in der Abbildung vier Mignon-
zellen (separat erhéltlich) ein. Achten Sie hier-
bei auf die korrekte Polaritat (+ und -) der Bat-
terien.

(3 SchlieRen Sie den Deckel des Batteriefaches.

A& Wenn Sie das Gerat Uiber einen langeen Zeit-
raum nicht benutzen, sollten Sie die Batterien
herausnehmen, um zu verhindern, daR diese
auslaufen und das Gerat beschadigen.

A& Wenn auf dem LCD die Anzeige fiir leere Bat-
terien (E Symbol) erscheint, ist es Zeit, die
Batterien zu ersetzen. Tauschen Sie die Batte-
rien so bald als moglich aus.

N T
) rm v
g

MASTER

A& Batterien und Wechselstomadapter gehdren
nicht zum Liefer umfang. Sie sind separat er
haltlich.

3. Vorder-und Riickseite

e Vorderseite

ik

©@ ® @

(1) DOWN/UP-Schalter
Mit diesen Schaltern kénnen Sie Pogramme wéh-
len und das Geréat auf Bypass oder stummschalten.

(2) Expressionpedal
Damit steuern Sie den als Pedalefekt gewahlten
Effekt.

(3 TYPE [«]/[»]-Tasten
Im Edit-Modus wahlen Sie mit diesen T asten den
zu editier enden Effekttyp.

(4) VALUE [-]/[+]-Tasten
Mit diesen Tasten editieren Sie Parameter und
schalten das Metronom ein/aus.

(5 EDIT/EXIT-Taste
Mit dieser Taste konnen Sie in den Edit-Modus
schalten und in den Play-Modus zur tickkehren.

(6) BANK SELECT-Taste
Mit dieser Taste wahlen Sie die Banken.

(7 Pedalanzeige
Zeigt entweder den Ein/Aus-Status des Pedal-
effekts oder bei Einsatz des Sampleeffekts den
Aufnahmezustand an.

BANK/TUNER LED
Diese LEDs zeigen die Bank des gewa&hlten Po-
gramms an. Wenn der Tuner in Betrieb ist, zeigen
diese LEDs die Stimmung an.

Einleitung
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(9 PROGRAM/NOTE-Anzeige
Zeigt die Programmnummer an. Wenn das Gerat
auf Bypass oder stummgeschaltet ist und der Tu-
ner in Betrieb ist, wir d der Notenname angezeigt.

LCD mit Hintergrundbeleuchtung.
Bevor Sie den AX1B in einer dunklen Umgebung
benutzen, sollten Sie das LCD dem Sonnenlicht
oder dem Licht einer Leuchtstoffréhre aussetzen.
() PAGE [«]/[»]-Tasten
Im Edit-Modus oder bei eingeschaltetem Metronom
wahlen Sie mit diesen Tasten den zu modifizier en-
den Parameter.

(2 ENTER-Taste
Im Edit-Modus kénnen Sie mit dieser Taste den
Effekt ein/fausschalten oder ein Programm in den
Speicher schreiben.

o Riickseite

NS

Cir©
=)
|
©

w
3
%
22
[53

(1) INPUT-Buchse
Wenn Sie Batterien fur das Geréat verwenden, fun-
giert diese Buchse als Netzschalter Sobald Sie ein
Kabel anschlie3en, ist der Strom eingeschaltet.

A Bevor Sie den Stom ein- oder ausschalten,
sollten Sie die Lautstérke aller angeschlosse-
nen Gerate zurickdrehen.

(2) Eingangspegelschalte
Stellen Sie diesen Schalter demAusgangssignal
Ihres Instruments entsprechend ein.
H: Geeignet fir Tonabnehmer mit hohem Aus-
gangspegel, z. B. Humbucking Pickups.
L: Geeignet flr Tonabnehmer mit niedrigem
Ausgangspegel, z. B. Single Coil Pickups.
(3) OUTPUT/PHONES-Buchse

(9 DCYV
Hier kénnen Sie den separat ehaltlichen
Wechselstomadapter (DC9V @-@-©) anschlie-
3en. Sobald Sie den Anschluf3 hergestellt haben,
ist der Strom automatisch eingeschaltet.

(® Kabelhalterung
Wenn Sie den separat ehéltlichen Wechselstom-
adapter anschlie3en, sollten Sie dessen Kabel wie
in der Abbildung unten in der Halter ung befesti-
gen. Wenn Sie das Kabel aus der Halteung neh-
men, sollten Sie es nicht zu stark ziehen oder an-
spannen.

e LC-Display

¢

(0 (o) oo o e
@—TE1 [ Wi i [ Wi W L
@11 W MM JN N N N

5 ) msren-0H7®
(1) Effekt Ein/ Aus-Anzeigen

Zeigen die eingeschalteten Efekte (Drive, Tone,
Modulation, Pedal, Ambience) an.

(2 Edit-Modus-Anzeige

(3 “Batterie leer”-Anzeige

(4 Amp simulator Ein/Aus-Anzeige
(5 Metronom Ein/Aus-Anzeige

() Zeigt Effektparameterwerte oder den Gesamtpegel
an.

(@) Zeigt den Programmnamen oder Effekttyp usw . an.
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4. Anschlisse herstellen

Bevor Sie Anschliisse herstellen, sollten Sie unbedingt Ihre anderen Gerate ausschalten oder deren Laut-
starke auf O zuriickdrehen. Die AnschluBkabel sind separat erhéltlich.

Hard Disk Recorder usw.
" O -
RG - -

igi‘ﬂ;ﬁ‘ﬁ —
oooeoeoos/oa
“3‘3@

o oo etoes
& =l

=t -

@@ )bl [c]minieT
s o Stereo 1/4"-Stecker — Stereo

= 4 Cinch-Stecker
Mono-Ausgabe — Mono 1/4"-Stecker/Ste-

reo-Ausgabe — zwei Mono 1/4"-Stecker

3 Audiosystem

[a)o)

Kopfhorer (*1)

BaRverstarker/Powered Monitor-System (*1)

R
R

NS
KOO

X
W

/2 \

Mono1/4"-Stecker — Mono 1/4"-Stecker

Einleitung

Wechselstromadapter (*2) zur Netzsteckdose Mono 1/4"-Stecker - Mono 1/4"-Stecker
$ OUTPUT/PHONES
INPUT
DC9V
| AW

OO

*1: Die OUTPUT/PHONES-Buchse ist ein Stereo-Ausgang. Wenn Sie den AX1B uber ein Mono-Klinkenkabel an ei-
nen BaRverstérker anschlieRen, wird nur der Klang des linken Kanals (L) ausgegeben.

*2: Wenn Sie Batterien verwenden, benétigen Sie keinen Wechselstromadapter. Beim Einsatz eines Wechselstrom-
adapters sollten Sie nur das angegebene Modell (DC9V @-@-O) verwenden.
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Play-Modus

m Play-Modus
1. AX1B spielen

o Gerdt einschalten

Der AX1B besitzt keinen Netzschalter. Das Gerat wird
eingeschaltet, wenn eine der folgenden Bedingungen
erfulltist.

« Bei der Verwendung von Batterien wird der
Strom eingeschaltet, wenn Sie ein Kabel mit
einem Mono-Klinkenstecker an die INPUT-
Buchse anschlieRen.

Wenn Sie ein Kabel mit einem Steeo-Klinken-
stecker anschlieRen, wid der Strom nicht ein-
geschaltet.

Nach dem Einschalten befindet sich der AX1B
automatisch im Play-Modus.

'.T‘%E’R. .

o

Das LCD gibt den Programmnamen an. Beim Ein-
schalten wird das Programm gewahlt, das beim
Ausschalten des Geréts zuletzt gewahlt war.

Um die Lebensdauer der Batterien zu verlan-
gern, sollten Sie das Kabel aus der INPUTFBuch-
se ziehen, wenn Sie denAX1B nicht benutzen.

« Bei Verwendung des separat erhéaltlichen
Wechselstromadapters wird der Strom ein-
geschaltet, wenn Sie den Wechselstrom-
adapter an eine Netzsteckdose anschliel3en.

MASTER 3 D

A& Sie denAX1B ausschalten, sollten Sie alle an-
deren angeschlossenen Gerate ausschalten.

o Master Level (Gesamtlautstdrke) einstellen

Der Master Level-Wert regelt die endgliltige Ausgangs-
lautstarke desAX1B. Die Master Level-Einstellung wir d
im Play-Modus unten r echts auf dem LCD angezeigt.

Stellen Sie die Gesamtlautstarke mit der
VALUE [+] oder [-]-Taste ein. Wenn Sie eine
Taste gedrickt halten, andert sich der Wert
im Schnellauf.

Normalerweise sollten Sie den Master Level-
Wert auf 30 (Maximum) eingestellt lassen.

Die Signalausgabe desAX1B ist optimal, wenn

Master Level auf 30 eingestellt ist. Falls dasAus-

gangssignal verzerrt, wenn der Master Level-

Wert auf 30 eingestellt und der AX1B beim Spie-
len auf Bypass geschaltet ist, verringern Sie die
Gesamtlautstarke, bis der Klang nicht mehr ver-

zerrt.
WA YA
v f,.\
MASTEF _:,'I':I'
— PAGE — — TYPE— — VALUE —
eJejeyelel

e Programm wdhlen und spielen
Gehen Sie beim Wahlen einesAnwenderpr ogramms

wie folgt vor .

(1) Driicken Sie die BANK SELECT-Taste, um die
Bank zwischen Griin, Orange und Rot umzu-
schalten.

Die Bank wir d mit jedem Tastendruck umgeschal-
tet, und die BANK/TUNER LEDs wechseln zy-
Klisch von,, Griin—Orange— Rot

(2 Driicken Sie den UP- oder DOWN-Schalter,
um eine Programmnummer zu wahlen.
Die Programmnummer wir d in der PROGRAM/
NOTE-Anzeige und der Programmname auf dem

LCD angezeigt.
DOWN /_\
[Rot 0~9 uP

up Grin0~9
DOWN

DOWN QOrange0~9 YP

2. Bypass und Mute

Wenn der AX1B auf Bypass geschaltet ist, weden
keine Effekte angewandt und der Tuner ist betriebs-
bereit. Wenn der AX1B stummgeschaltet ist, gibt er
keine Klange aus und der Tuner ist betriebsbereit.

e Bypass

(1) Um die Bypass-Funktion zu wahlen, driicken
Sie gleichzeitig die UP- und DOWN-Schalter
und lassen sie sofort wieder los.

Die Effekt Ein/Aus-Anzeigen des LCD blinken,
und nachdem etwa eine Sekunde lang die Mel-
dung ,BYPASS" angezeigt wurde, erscheint die
Tuner-Kalibrier ung.

(2) Driicken Sie den UP- oder DOWN-Schalter,
um die Bypass-Funktion auszuschalten.
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o Mute

(1) Driicken Sie gleichzeitig die UP- und DOWN-
Schalter, und halten Sie diese gedriickt, um
das Ausgangssignal stummzuschalten.
Wahrend Sie die Schalter diicken, wird auf dem
LCD die Meldung ,MUTE *“ angezeigt. Wenn Sie
die Schalter loslassen, erscheint die Tiner-Kali-
brierung. Die Effekt Ein/Aus-Anzeigen blinken
wie beim Einschalten der Bypass-Funktion.

(2) Driicken Sie den UP- oder DOWN-Schalter,
um die Mute-Funktion auszuschalten.

3. Tuner

Wenn der AX1B auf Bypass oder stummgeschaltet
ist, wir d der Tuner automatisch aktiviert. W enn Sie
den AX1B stummschalten, kdnnen Sie Ihr Instrument
stimmen, ohne daR Klange Uber Ihr Verstarkersystem
usw. ausgegeben weden, was bei einer Live-Darbie-
tung besonders praktisch ist.

e BaB stimmen

(1) Schalten Sie den AX1B auf Bypass (oder
stumm).
Der AX1B schaltet in den Bypass- oder Mute-
Modus, und der Tuner ist betriebsbereit.

A& Bei eingeschaltetem Metronom ist der Tuner
nicht betriebsbereit.

(2 Schlagen Sie die Saite an, die Sie stimmen
mochten.
Der Notenname erscheint in der PROGRAM/
NOTE-Anzeige. Wenn die eingespeiste Note ei-
nen Halbton héher (#) als der angezeigte Noten-
name ist, leuchtet der Dezimalpunkt ,..“ der PRO-
GRAM/NOTE-Anzeige.

Bei dem Notennamen A Bei dem Notennamen A#

0% 0- ~oe-
] ]
dO

A& Schlagen Sie beim Stimmen immer nur jeweils
eine Saite an.

() Stellen Sie die Stimmung Ihrem BaR auf die
gewtiinschte Tonhdhe ein, damit in der PRO-
GRAM/NOTE-Anzeige der korrekte Noten-
name angegeben wird.

(4) Nehmen Sie Feineinstellungen an der Stim-
mung lhrem Bafd vor, damit nur die mittlere
LED (griin) der BANK/TUNER LEDs leuchtet.

.
ek

Tonhdhe zu tief Tonhodhe zu hoch
I FUNER TUNERY
*0-0 @+ @ O O<

Cae)

(5 Wenn Sie mit dem Stimmen fertig sind, schal-
ten Sie die Bypass- (oder Mute-) Funktion
aus.

e Kalibrierung @ndern
Die Tuner-Kalibrier ung (die Frequenz des Kammer

tons A) laRt sich im Bereich von 438 bis 445Hz ein-
stellen.

Sie kdnnen die Kalibrierung einstellen, wenn der Tu-
ner in Betrieb ist.

Driicken Sie die Tasten VALUE [+] oder [],
um die Kalibrierung zu andern.

Die an der Kalibrier ung vorgenommenen Ande-
rungen gehen beimAusschalten des Gerats ver

loren. Beim néachsten Einschalten des Gerats

wir d die Kalibrier ung automatisch auf 440Hz zu-
rickgesetzt.

[PEDAL

iy
1L

3]

TONE,
‘7 L

A

[

—PAGE — [EE — TYPE— — VALUE—
« > « - -
[

A& Die Kalibrier ung wir d im Edit-Modus nicht an-
gezeigt.

4. Metronome

Das vom AX1B bereitgestellte Metronom ist beson-

ders praktisch, wenn Sie allein Gben.

e Starten Sie das Metronom, und stellen Sie
das Tempo und den Ausgangspegel
(Lautstérke) ein
(1) Driicken Sie gleichzeitig die Tasten VALUE [+]

und [-], um das Metronom zu starten.

Das LCD zeigt das Metronomtempo an.

Sogar bei eingeschaltetem Metonom kénnen
Sie noch Pogramme wechseln oder den AX1B
auf Bypass schalten.

i) PEDAL]

!

I
/ [

oooR
A Sie kénnen das Metronom nicht im Edit-Mo-

dus einschalten. Kehren Sie hierzu in den Play-
Modus zur tick.

Play-Modus
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(2) Driicken Sie die Taste VALUE [+] oder [-], um
das Tempo des Metronoms einzustellen.

Das Metronomtempo ist im Bereich | = 40-208
einstellbar.

(3 Driicken Sie einmal die PAGE [»]-Taste, um
den Metronom-Ausgangspegel anzuzeigen.
Durch Drucken der PAGE [ «]-Taste kehren Sie
zur Tempo-Anzeige zur tck.

(A T

[ A

|

esﬁ [EnTER] hwpgﬁ — v

‘@ ©

(@ Driicken Sie die Taste VALUE [+] oder [-],um
den Metronom-Ausgangspegel einzustellen.
Der Ausgangspegel des Metronoms ist im Be-
reich von 0 bis 30 einstellbar

(B Driicken Sie nochmals gleichzeitig die Tasten
VALUE [+] und [-]. Das Metronom halt an.
Das Metronomtempo und die Ausgangspegel-
einstellung bleiben auch nach Ausschalten des
Gerats gespeichert.

5. Einsatz des Expressionpedals

Mit dem Expr essionpedal kénnen Sie die Lautstéarke,
den Wah- und Chor us-Effekt sowie die Delay-Zeit usw .
in Echtzeit steuern.

Mit dem Expr essionpedal lassen sich 18 verschiede-
ne MOD (Modulations-) Ef fekte und 13 verschiedene
AMB (Ambience/Raum-) Ef fekte steuern. Auch die
Lautstérke ist steuerbar. Sie kbnnen einen davon fiir
die Steuemung wahlen (O S.50 ,Efektparameterliste).

e Spielen und Expressionpedal einsetzen

(1) Wahlen Sie im Play-Modus ein Programm, bei
dem Sie das Expressionpedal verwenden
kénnen.

Bei Programmen, bei denen Sie das
Expressionpedal verwenden kdnnen, leuchtet die
" “-Anzeige am oberen Rand des LCD.
Wabhlen Sie fiir dieses Beispiel einmal G (giin)-
9, HYPE".

(2 Stellen Sie sicher, daR die Pedalanzeige
leuchtet.
Falls die Pedalanzeige dunkel ist, driicken Sie
einmal das Expressionpedal nach unten, damit
sie leuchtet.

Pedalanzeige

Falls die Pedalanzeige
dunkel ist, driicken Sie
das Pedal nach unten.

A& Wéhrend Sie die Lautstarke steuern, kénnen
Sie das Expressionpedal nicht ein-/ausschal-
ten. Es bleibt eingeschaltet (Pedalanzeige
leuchtet).

A& Wenn Sie das Pogramm im Edit-Modus in den
Speicher scheiben, wird die Pedalanzeige (d.
h., der Ein/Aus-Status des Expr essionpedals)
nicht gespeichert.

(3 Bedienen Sie das Expressionpedal, wahrend
Sie Bal3 spielen.
Wenn Sie das Pedal nach oben und unten be-
wegen, andert sich der ausgegebene Klang ent-
sprechend.

A& Wenden Sie nicht zu viel Kraft auf das
Expressionpedal an. Bevor Sie das
Expressionpedal bedienen, piifen Sie, ob die
Pedalanzeige leuchtet und wieviel Kraft tat-
séchlich fur den Effekt benétigt wir d.

e Sample & Play-Effekt einsetzen
1. SAMPL1/2, SCRAT1/2

Bei den SAMPL1/2-Effekttypen kdnnen Sie das Pe-
dal verwenden, um eine aufgenommene Phrase ab-
zuspielen.

Bei den SCRAT1/2-Ef fekttypen kdnnen Sie das Pe-
dal verwenden, um einen Scratchsound abzuspielen,
der auf einer aufgenommenen Phrase basiert.

(1) Wahlen Sie ein Programm, das den Sample
& Play-Effekt verwendet.
Wabhlen Sie fur dieses Beispiel einmal SAMPL2
R (Rot)-4 ,FWD/BK".

[DRIVE] [TONE] [WOD ] [PEDAL]

»oL&Tffo -«

[N}
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(2) Driicken Sie das Expressionpedal nach un-
ten,um den RecordReady-Modus zu wéhlen.
Die Pedalanzeige leuchtet.

blinkt

I nach unten driicken

A

(3) Spielen Sie eine Phrase auf dem BaR.
Wenn Sie Bal zu spielen beginnen, wid die
Aufnahme automatisch gestartet und die Pedal-
anzeige leuchtet.

Wenn die Aufnahme endet, erlischt die Pedal-
anzeige.

A& Die Aufnahme beginnt erst, wenn Ihr BaR-
signal eine Mindestlautstérk tiberschr eitet.

(4) Bedienen Sie das Expressionpedal.

o

AR

Bedienen Sie das Pedal
B w7 A i |

SAMPL1: Die aufgenommene Phrase wird wie-
dergegeben, wenn Sie das Pedal

nach unten drticken.

SAMPL2: Die aufgenommene Phrase wird wie-
dergegeben, wenn Sie das Pedal nach
unten driicken, und rickwarts abge-
spielt, wenn Sie das Pedal zuruck-

bewegen.

SCRAT1: Es wird ein Scratchsound wiederge-
geben, wenn Sie das Pedal bewegen.
Bereits eine Pedalbewegung bewirkt,
dafll der Scratchsound abgespielt
wird.

SCRAT2: Es wird ein Scratchsound wiederge-
geben, wenn Sie das Pedal bewegen
und BaR spielen. Die Pedalbewegung
allein bewirkt noch keine W iederga-

be.

A& Der aufgenommene Klang wird geldscht,
wenn Sie das Pogramm wechseln, den AX1B
auf Bypass oder stummschalten, den Efekt-
typ wechseln oder den AX1B ausschalten.

2.LOOP1/2

Bei den LOOP1/2-Effekttypen kdnnen Sie eine Phra-
se aufnehmen, wahrend Sie einen Loop abspielen.
Auf diese Weise kénnen Sie weitere Darbietungen
Uber die bestehenden Wedergabesignale schichten.

(1) Wahlen Sie ein Programm, das einen Sample
& Play-Effekt benutzt.
Wahlen Sie fur dieses Beispiel einmal LOOP1
R (Rot)-3 ,S/LOOP".

Tvﬂ

Easy

(2) Driicken Sie das Expressionpedal nach un-
ten, um den RecordReady-Modus zu wéahlen.
Die Pedalanzeige leuchtet.

blinkt

I nach unten driicken

A

(3) Spielen Sie eine Phrase auf Inrem BaR.
Wenn Sie Bal3 zu spielen beginnen, wid die Auf-
nahme automatisch gestartet und die Pedalan-
zeige leuchtet.

Wenn die Aufnahme endet, erlischt die Pedal-
anzeige und der aufgenommene Klang wir d als
Loop abgespielt.

A& Die Aufnahme beginnt erst, wenn Ihr BaR3signal

eine Mindestlautstark tberschr eitet.

(@) Bedienen Sie das Expressionpedal.

o

AR

Bedienen Sie das Pedal
B w7 N

LOOP1: Das Pedal steuert die Wedergabe-
lautstarke.

LOOP2: Das Pedal steuert die Lange des Loops.

Der Loop wir d um so kirzer, je weiter
Sie das Pedal zutickbewegen. Bei der
Minimallange wird der Loop Uberhaupt
nicht abgespielt.

A& Deraufgenommene Klang wir d geléscht, wenn
Sie das Pogramm wechseln, den AX1B auf
Bypass oder stummschalten, den Efekttyp
wechseln oder den AX1B ausschalten.

Bei SAMPL1/2 betragt die Aufnahmezeit 0,9 sec fur
HiFi-Klange oder 1,8 sec fur LoFi-Klénge. Bei LOOP1/
2 betragt die Aufnahmezeit 0,26-1,8 sec (in Schritten
von ungefahr 0,05 sec) (O S.50 ,Effektparameterliste”).
Sie kdnnen den Effekttyp und die Aufnahmezeit im Edit-
Modus modifizieren. Wegen néherer Einzelheiten O
S.38 ,Edit-Modus, PEDAL (Expressionpedal).

Play-Modus
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e Expressionpedal kalibrieren (einstellen)

Der Betriebsbereich des Expressionpedals ist einstell-
bar. Wenn Sie feststellen, daf? Ihnen die Empfindlich-
keit des Expressionpedals nicht geféllt, kdnnen Sie die-
se Einstellung vornehmen, damit sich das Pedal an-
schlieRend optimal bedienen laf3t. Sie sollten die im
folgenden beschriebene Einstellung vornehmen, wenn
eine Pedalbewegung ganz nach unten nicht den ma-
ximalen Effekt erzeugt, oder umgekehrt sich der Effekt
nicht ganz ausschalten laft.

A& Beim Kalibrier en des Pedals sollten Sie die-
ses mit der Hand bewegen. Bei der Bedienung
des Pedals mit dem Ful lassen sich mdglicher
weise keine exakten Einstellungen vornehmen.

(1) Halten Sie beim Einschalten des Geréts
gleichzeitig die Tasten PAGE [«] und VALUE
[-] gedruckt.
Das LCD zeigt etwa eine Sekunde lang die Mel-
dung ,PEDAL “ und anschlieBend die Meldung
,MIN “an.

(2 Bewegen Sie das Pedal langsam zuriick.

Wenn es anhélt, nehmen Sie die Hand vom
Pedal und driicken Sie die Taste VALUE [+].
Das LCD wechselt von ,MIN“ zu ,MAX".
Wenn Sie wahrend des Kalibrierverfahr ens die
Taste VALUE [-] dr ucken, wir d die Kalibrier ung
angehalten. Es erscheint das Einschaltdisplay
und Sie befinden sich im Play-Modus.

(3) Bewegen Sie das Pedal langsam nach vorne.
Wenn es anhélt, nehmen Sie die Hand vom
Pedal und driicken Sie die Taste VALUE [+].
Das LCD zeigt etwa eine Sekunde lang die Mel-
dung ,COMPL T“ an. Dann erscheint das anfang-
liche Einschaltdisplay, und Sie befinden sich im
Play-Modus.

® langsam driicken {}

Nachdem Sie die Kalibrierung eingestellt haben,
Uberprifen Sie die Pedalbedienung an den MIN-
und MAX-Positionen. Priifen Sie die Bedienung,
indem Sie einen Efekttyp mit klar horbar en Er-
gebnissen, z. B. den Bekttyp VOLUME, wéahlen
und sicherstellen, daR fur den Wert O der MIN-
Pegel erzeugt wird.

k Wenn das Kalibrierverfahren mif3lingt, wird auf
dem LCD die Meldung ,ERROR* angezeigt und
Sie kehren zum Display vor der Kalibrierung (
»MIN*“) zurick. Falls wiederholte Versuche er-
folglos bleiben, liegt moglicherweise eine Fehl-
funktion des AX1B vor. Setzen Sie sich mit Ih-
rem Korg Kundendienst oder Ihrem Fachhand-
ler in Verbindung.
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m Edit-Modus

Im Edit-Modus kénnen Sie detaillierte Einstellungen
fir jeden Effekt vornehmen und den Programmnamen
modifizieren.

Driicken Sie die EDIT/EXIT -Taste, damit auf dem LCD
die Meldung ,, “angezeigt und der AX1B in den
Edit-Modus geschaltet wir d. Driicken Sie nochmals
die EDIT/EXIT -Taste, um in den Play-Modus zur tick-
zukehren. Sie kdnnen die Ein/Aus-Einstellung jedes
Effekts und dessen Parameter editieen. Wenn Sie
ein Programm editier en, leuchtet der ,..“ (Dezimal-
punkt) der PROGRAM/NOTE-Anzeige.

Leuchtet im Edit-Modus

Leuchtet, wenn Sie ein Programm editieren

Editierte Programme gehen verloren, wenn Sie das
Programm wechseln oder das Gerat ausschalten,
ohne zuvor das editierte Programm zu speichern.

Beim Editieren sollten Sie Ihre Ander ungen haufig

speichern. Wegen naherer Einzelheiten Gber das
Write-Verfahren 0 S.39,WRITE".

A& Wenn das Geréat auf Bypass oder stumm-
geschaltet ist, kbnnen Sie keine Modi wech-
seln. Heben Sie die Bypass- oder Stumm-
schaltung auf, und wechseln Sie dann den
Modus.

A& Wenn Sie denAX1B im Edit-Modus auf By-
pass oder stummschalten, kénnen Sie keine
Editierverfahr en durchfiihren. Deaktivieren Sie
die Bypass- oder Stummschaltung, bevor Sie
mit dem Editier en fortfahren.

1. Den zu editierenden Parameter wdhlen

Wahlen Sie den zu editierenden Parameter
mit der PAGE [«] oder [p»]-Taste.

Sie kénnen Efekte und andere Parameter in der
Reihenfolge wéhlen, die im Diagramm unten

dargestellt ist.

[DRIVE}«—~{TONE |+ [WOD ]~~~ [PEDAL]~—~[ANE |
4

Die momentan gewahlte Effektanzeige blinkt.
Ausgeschaltete Efekte lassen sich nicht editie-
ren. Um einen ausgeschalteten Eiekt zu editie-
ren, wahlen Sie diesen mit der FAGE [ «] oder
[»]-Taste und driicken Sie die ENTER-TRste, um
ihn einzuschalten.

2. Effektparameter editieren

Um ein Programm zu editier en, kbnnen Sie einen der
Effekttypen Drive, T one, Modulation, Pedal oder

Ambience wahlen und den Wert des jedem Efekttyp

zugeordneten Parameters editieren.

Wegen naherer Einzelheiten tber die wahlbaren
Effekttypen und die fiir die Parameter verfugbar en
Werte siehe Efektparametertabelle (O S.50).

e DRIVE

Tohive] [rone] [won]
BT MO
L |
vaLe 1o
— PAGE — — TYPE —  — VALUE —
elefole
[E [}

Diese Rubrik bietet Effekte, die den Klangcharakter
bearbeiten, z. B. Kompressor, Overdrive und
Distortion.

O ENTER-Taste:Schaltet den Efekt ein/aus (Ein: An-
zeige des ypennamens, Aus: OFF)

OTYPE [«]/[ »]-Tasten: Wahlen den Effekttyp

OVALUE[-)/[+]-T asten: Bestimmen den Wert des
jedem Effekttyp zugeor dne-
ten Parameters (0 S.50)

o TONE

—PAGE — [EE — TYPE— — VALUE—

30 % @i 6o

=i
Dieser graphische 5-Band-Equalizer dient zum Ein-
stellen der Klangcharakteristik.

0O ENTER-Taste:Equalizer ein/aus. (Bei eingeschal-
tetem EQ wird der Typenname, bei
ausgeschaltetem EQ wird "OFF"
angezeigt.)

OTYPE [«]/[ »]-Tasten: Zum Umschalten zwischen
TRIM (Lautstarker egelung
fur den gesamten EQ) und
der Frequenz.

OVALUE[-)/[+]-T asten: Zum Einstellen der Pegel
order Verstarkung O S.50).

A& Abhéngig von den Einstellungen, kann die Aus-
gangslautstarke zu niedrig sein oder es kon-
nen Verzerrungen (Clipping) im Klang auftr e-
ten. Stellen Sie in diesem Fall mit TRIM einen
geeigneten Lautstarkepegel ein.

e MOD

Edit-Modus
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Diese Rubrik bietet Modulationsef fekte wie Chorus,

Flanger und Phaser.

OENTER-Taste:Schaltet den Efekt ein/aus (Ein:
Anzeige des Typennamens, Aus:
OFF).

OTYPE [«]/[ »]-Tasten: Wahlen den Effekttyp.

OVALUE[-J[+]-T asten: Bestimmen den Wert des je-
dem Effekttyp zugeordneten
Parameters (0 S.51-52).

e PEDAL

— PAGE — —TYPE—  — VALUE —
00 © 0B @6
[\
Diese Rubrik bietet Effekte, die mit dem
Expressionpedal gesteuert werden kdnnen.
PEDAL bietet die Optionen Volumenpedal, PEDAL-
mod (Modulationsef fekte) und PEDAL-amb (Raum-

effekte).

OENTER-Taste:Schaltet den Efekt ein/aus (Ein:
Anzeige des Typennamens, Aus:
OFF).

OTYPE [«] /[ »]-Tasten:Wahlen den Effekttyp.

OVALUE[-J[+]-T asten: Bestimmen den Wert des je-
dem Effekttyp zugeor dneten
Parameters (0 S.52-54).

A& PEDAL-mod ist nicht gleichzeitig mit MOD-Ef-
fekten einsetzbar. Einer der Effekte wir d aus-
geschaltet. Wenn der MOD-Effekt automatisch
ausgeschaltet wird und Sie dann PEDAL aus-
schalten oder einen andeen Effekt als PEDAL-
mod wabhlen, wir d der MOD-Ef fekt automatisch
wieder eingeschaltet. Analog hierzu kénnen
auch PEDAL-amb und AMB-Effekte nicht
gleichzeitig eingesetzt werden.

e AMB
[oAIvE] [7onE] (101
CIFTrme
Fvrrt
vawe 1o
— PAGE — —TYPE—  — VALUE —
506 gio
[H (]

Diese Rubrik bietet Raumeffekte, z. B. Reverb und
Delay.
OENTER-Taste:Schaltet den Efekt ein/aus (Ein:
Anzeige des Typennamens, Aus:
OFF).
OTYPE [«]/[ »]-Tasten: Wahlen den Effekttyp.
OVALUE[-J[+]-T asten: Bestimmen den Wert des je-
dem Effekttyp zugeordneten
Parameters (O S.54).

e Amp simulator

[DRIVE
EDIT|

NE] [WOD ]
VO l
I

*-| g

""l
_-f

|
o
g

— PAGE — —TYPE—  —VALUE—
- »

Lﬂ 4

Der Amp Simulator simuliert die akustischen Eigen-
schaften eines \érstarkers. Dieser Efekt ist dann be-
sonders wirkungsvoll, wenn Sie keinen V erstarker
verwenden (d. h., wenn Sie Kopfhérer benutzen oder
lhr Instr ument dir ekt an einen Mischer, Hard Disk

Recorder oder ein Audiosystem usw . anschlief3en).
0O ENTER-Taste:Schaltet den Efekt ein/aus (Ein: An-
zeige des ypennamens,Aus: OFF).
OTYPE [«]/[ »]-Tasten: Zum Wéhlen des Verstérker-

typs.

e NR

VALUE ’15

—PAGE— &Gl — TYPE— —VALUE—

ONONOXORORO &)

« > « > - +
[\

Damit regeln Sie die Starke der Rausch-
unterdriickung. Je héher der Wert, desto starker die
Rauschunterdriickung. Normalerweise sollten Sie
eine Einstellung wahlen, bei der Sie bei leicht ab-
gedampften Saiten kein stdrendes Rauschen hoen.

OVALUE[-)/[+]-T asten: Bestimmen die Starke der
Rauschunterdr tickung.

A& Die Noise Reduction-Funktion 1aRt sich nicht
ausschalten.

A& Wenn Sie diesen \iért iberméaRig hoch ein-
stellen, wird der Klang — abhéngig vom ange-
schlossenen Gerat — moglicherweise vorzeitig
abgeschnitten. In diesem Fall sollten Sie den
Wert verringern.

3. Weitere Parameter editieren
e LEVEL

VALUE l’S

—PAGE— ENED — TYPE— —VALUE—

ofelefotel

[ |
Damit regeln Sie den Pegel jedes Rigrammes.
Abhéngig von den DRIVE- oder T ONE-Einstellungen,
ist der Klang moglicherweise verzerrt (Clipping). Stel-
len Sie in diesem Fall diesen Parameter so ein, daf}

keine Klangverzerr ungen auftr eten.

OVALUE [-)/[+]-T asten: Zum Einstellen des geeigne-
ten Pegels.
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A Die Lautstérke der einzelnen Programme (die
Klangfarbe) andert sich abhéngig von dem be-
nutzten Bal3. Stellen Sie den fir Ihien Baf3 ge-
eigneten Pegel ein.

o RENAME

[DRIVE] [TONE
EDIT|

d

d

——

)i

— PAGE — —TYPE—  —VALUE—
030 el @
[\
Hier kdnnen Sie fur jedes Programm einen Namen
festlegen.

OTYPE [«]/[ »]-Tasten: W&hlen die Zeichen-
position (das gewahlte Zei-
chen blinkt).

OVALUE[-)/[+]-T asten: Wahlen das Zeichen.

Dur ch gleichzeitiges Driicken von [+] und [-] kénnen
Sie ein Leerzeichen einfligen.
Es sind folgende Buchstaben und Symbole verfiigbar.

\
/

/T /
\ oL ﬂ%'}"/

o WRITE

Das editierte oder kreierte Programm kann in den
Speicher geschrieben weden.

Wenn das Wite-Verfahren gewahlt ist, wir d auf dem
LCD die Meldung ,WRITE" angezeigt und die
Programmnummer blinkt in der PROGRAM/NOTE-
Anzeige.

S
3
g
&
=
&
2
&

I ‘L—J - s@’
A -

(1) Wahlen Sie mit der BANK SELECT-Taste oder
den VALUE [+]/[-]-Tasten die Bank- und Pro-
gram-Nummer, unter der Sie die Einstellun-
gen speichern mdéchten.

Wenn Sie das Scheibziel wahlen, wir d kurz der
Programmname dieses Scheibziels angezeigt.

m
S
K

~—
—
——

TYWER
0% 0-
L BANK

N -y
g /[K:0
. ~C)
/
—PAGE— ENWED —TYPE— —VALUE—

ofelegorel- o

mmsw-w ]
BT T
WIv L0

A& Bevor Sie ein editiertes Pogramm unter der
Nummer eines anderen Programms speichern,
sollten Sie sicherstellen, daf3 Sie dieses Pro-
gramm nicht mehr bendétigen.

(2) Driicken Sie die ENTER-Taste, um das Pro-
gramm zu speichern.
Wenn Sie das Pogramm speichern, wird unge-

féhr eine Sekunde lang die Meldung ,COMPL T*

auf dem LCD angezeigt. Falls Sie nicht speichern
mochten, wahlen Sie durch Drucken der PAGE

[3] oder [4]-Taste ein andeles Display und das
Write-Verfahren wir d abgebrochen.

[DRIVE] [TONE] [Won] 3]
SCImPLT

— PAGE — —TYPE— = VALUE—
oYel ToYelole

[H\ o}

O ENTER-Taste:Fuhrt das Write-Verfahren durch.

OVALUE[-)/[+]-T asten: Wahlen die Programm-
nummer.

OBANK SELECT-Taste:Wabhlt die Bank.

4. Preset-Programme (Werksprogramme)
wiederherstellen

(1) Driicken Sie beim Einschalten des Geréts

gleichzeitig die Tasten PAGE [«] und VALUE
[+
Auf dem LCD wir d die Meldung ,PLOAD?* an-
gezeigt.
Wenn Sie die Taste VALUE [-] dr Ucken, gelan-
gen Sie direkt zum anfanglichen Einschaltdisplay,
ohne die Preset-Piogramme zu laden, und der
AX1B wechselt in den Play-Modus.

11 W
L LiH

I

I

==

— PAGE ﬁ ENTER| h TYPE ﬁ — VALUE —

AR

(2) Driicken Sie die Taste VALUE [+].
Das LCD zeigt jetzt ,PLOAD" an, und die Preset-
Programme werden geladen. Wahrend die Daten
geladen werden, wird die Bank- und Programm-
nummer des momentan geladenen Programms
von den BANK/TUNER LEDs und in der PRO-
GRAM/NOTE-Anzeige angezeigt.
Wenn das Ladeverfahren abgeschlossen ist,
zeigt das LCD ungeféhr eine Sekunde lang die
Meldung ,COMPL T“an. Anschliel3end erscheint
das anféngliche Einschaltdisplay, und der AX1B
schaltet in den Play-Modus.

.o‘%?o -

GrUF 0-9
E orange 0-9
|

Rot 0-9

W]

-
"

'1
—t
==

|
L

— PAGE — — TYPE— = VALUE —

Jelefetelex |

K Schalten Sie unter keinen Umstanden das
Gerat aus, wahrend dieses \érfahren lauft.

Beachten Sie, daRR duch das Laden der Preset-
Programme alle zuvor gespeicherten Program-
me Uberschrieben werden.

A

Edit-Modus

39




40

goooo

m Jgog

goooboobo0ooOoO0000O0boO0OoO00oOO00oo0oo
O0O00AX1BOOOOOOOOOOBOOmM OOOOOo00
O000AX1BOO OOOOOOOO0O0O0O000M 000000
oooooooooboooooooOboo@momoooo
OOoooooobooooo

1.0000

e 710 000000O0COOOOOOBOOOOODDOY
ooo0bbo0000oo000000oo

e 3 10x 3000MOOOOO0ODOOOOOOOO
oood

00000000000 000000000000000
000o0ooobooooonooooo

e J000DOODOODOODIOO1800MMITIOO
oobobooobooobooobooooooooooao
oooo

e (00 000D0IOIO0OO0OOOODMD ODODOOOO
00000 000IPE Integrated Parameter Edit0
0oooooooooooo

e 000 DOOOOOODOOOOODOOOOOOOOOO
ooo

e I000MOOOOOOCOOOCOOOOOOOOOODO
ooOooooooooboo

e J00DOOODOOOOOOOOOOOOOOOOOOO
ooooooooo

e JOOOOOLCDOOOOOOODOOmMOOOOO
0000000000oo

2. 000000

@DDDDDDDDDDDADDDDDDDEDDBDEI
goo00o0o0o0bo00oo0ooo0o

oPEN

Ta

@D3DDDDDDEDDDD4DDDDDDDDDDDD
00@Oo0o0o0o000oo0b00000000o0o0
oo

@DDDDDDDDDDDDDDDDDDDD
A 00000000000000M@ 0000000000
o0ooooobooobooooo

K ooooobooOooOooooboboooooo o DDDD
0oooobbooooooooboobooooooao
oooooooooooooo

WRAYRAI
g) r v o

MASTER 33

'l

B 0O00ACOO000000000000000000B00
ooooood

3.0000000000

o JIIOOODOO

ik

?
©®oe

o ®

1) pbowN/uPOO0OO
00000000000000MO0000000000000

@DDDDDDDDDDDDD
0o0o000b000o0o0oOoooooooobooooo

B TYPE «@ » 1 0
0000000 MOO00000000000000 00000
0ooo

@HVALUB DO MO MO
000000D000M0MO0000000/00000000

B EDIT/EXITOO
0000000 000000000000 0000000000

(6) BANK SELECTO O
00000000000000

(Hooooooooooo
000000000000/000000000000000000
000000000000000

(8) BANK/TUNER LED
000000000000000LEDD 0000000000
0000000000000000000000

(9 PROGRAM/NOTEOOOO OO
000000000000 0000 MO0MO0000000000
000000000000000000

(@©oooooooodLeD
00000000000000000000000000000

() PAGE <@ » M O
00000000 MO0000000MM 000000000
00000000000

(2 ENTERO O

000Mo0000MOoo00000/o0000000000
oooooooooo



googoo

e JOOODOO (HOOo0000000000000000000000

| —
of—To® 68 m

5

PHONES

Cr
13)

£

&

@ INPUTODOODO

000000000 0000000000 000000000
ooooOoooooboooo

k odoooboooooooobooom ooooooooo
ooooooooooooobooooo

@ooooooooo

oO0000000000000o0bo0o0oo00oo
HIOOOOOooooooooooooooooooooo
Do00oooooooooooooobooooooon

@ OUTPUT/PHONESO OOO

(9 bcoav
0D00ACOOO0OMOOOA30960) DCOV @-@O O
00000000 C0000MO0000000000000
Gooooooo

OO00ACOO000DOO0D000O0IDODO00ACOO
00000000000000000M 000000000000
0Mmooo0oo0o000oooooooo

e ODOOOODODO

¢

e [ o) e Lo
@1 iy (i [ 090 ),
O m U N

% \ MA;‘:’JEER-EE _@
Hoooooooo/0000

0o0ooooomoomMooooooo Mmoo moooo
0)yooo/oo00o0ooooo

gooo

@ooooooooooon

(®O0oooooooo0ooooo
(AHooooooOo0o0o00000/0000
(Gooooooooo/0000

(60000000000 0000MO0000 000000000

41



goooo

4. 0000000

ooboboomooooooooomoobobooobo0O0OoooOooooo oo
ooO0ooooooooo

oooooooooooooon

RO 2 oooooooon
8 [ © "
(&} =
o Fkk@EDDD'D..Eﬂn O :%o 9 Q
55688885]ea0 00 —
000006006 |55, (O6 AC=Xg
@ o e e DDE" @ C [ O O |L- %l O O
OLILLIT]
- ool e Jooooooooooooood

N—7 /

gobooooooooooo/oooboooooooooox2

ooomolam

oooooo/ooooooomolm

RN
BN
e
\’A‘A‘A‘A A‘A’A‘A‘A‘A‘A‘A‘A‘A‘A‘A‘/ \l

goooooooboooooo
O

ACOO0O00mMmOb2000000000 gooooooobcooooo

E OUTPUT/PHONES 0

DC9V; INPUT

GRMANGE
7z e %%%
@ TONEI\E({ORKS »

HORG]

ssss

OO

*1 OUTPUT/PHONESOOOOO0DDOOD 000000000000 00000000000DO0ODO0mMO0O000000000

*» 0 0000000000ACODODNO0 D 0000ACODONNNN 000000000000 O00A30960J0 00DCOY O
@<e-©@m oooooono oo



goooooo

m (000000 LEDD* peOBs0f’0000000
TURER

1. AXABO O OOooooooo ]"?OAL"M

e DO DDOODDO d E

AX1BOO O O0O0D0ODDO0000O0O00000000000
000000000 @ uPOODDOWNOOOOOOOOMOOOOOOO
oooooooo
00000000000 PROGRAM/NOTEDOOOOOO
0000MO000000000000000000000

eJO000O0O0O0O0ONPUTOOOOOOOOCOOOO
O000o00o0ooooO0oO0oooOoooooooooo

K gooobooOo0ooboooboobooooooooooo

o 3
oooooo e DOWN
up

000000000 O000000000000000 boos qon9

up
DOWN

TYNER
-0 fe.

IRA YA
[ A H
MASTER 3U

0ooooooooooooooooobooooo
goooooooobooomooooobooboboooboo
gooooooooooooo
OO00000000000AX1BOOOOOOOO INPUT

000
coo
coo
coo
coo
oo™
000

pown 1 000 97 up

2. 0000mMmOog

oooo00000@Ooo0000oooo0o0ooocobooboooo
0000000000000 @MO00b0000AXABOOOOOO
ooooooooooooooo

Jo0oooooboooooooooo e JDODDODODODO
sJ0D0ACOO0O0OODOOODOODOACODODODO @UPDDOWNDDDDDDDDDDDDDDDD[DD
ACOO000DOO0OD0O0O00OO0OOODOOODOO goooooog

00o0o0oooooooooob00/000oooo0ml
00" BYPASS' OO OOOOOO0O0O0O0OOOOO0OO
ooooooooooooo

k AX1BOOOOOOOOOOOOMD bOoOobOOoOoooO
ooooOooooooocooo

eJO000ODDIIIOOOOOmMOOBOOO

0000000000AXABO O OOOOO0OO00O000000003
JoooO00o0O00MmOoOooOoooo0000obcoooo
oooooo

VALUHOMOmMOmMOooOooomooobooooo

uooomoobooobmoooooooooon (@ uUPOODDOWNOOOOOODOMODOOOOD

oo oooo
00 MO0000 000300 00 [MO000000 OAX1B

0000000000 00030000000000000 e NOOOOOODO

00000000000 0003000AX1B00000000 (@) UPODOWNDOODOO00000000M 00000
0000000MO00000000000@MO0000000 900000

i L 000000000000 00000000 MUTE OO
00000000000 00000000000000000
l“] YN 0000000 M0MO000000000000000/0

I
K(gn\ 00000o0ooDoo
MASTE 5]

0o oon g

e JOOUOUODOOODOODODOOO
goooooooooooogo

@UPDDDDOWNDDDDDDDDDDDDDDDDDDD
@BANKSELECTDDDDDDEDDDDDEDD]DDD 0o

oooo
000000000000 0000OO0OBANK/TUNER

43



44

gooooooo

3.00000

oooomobooo0omooooooooooboooo
oooooooo@ oobooooobooooooooooooo
0o0mo00ooobbooo00o00oooooooo

e 00O OODOOOODODOO

@DDDEDDDDDDDDEDDDDD
000omoooooboMooMooooo0o0ooo

K MooOooooooooocooooooooooooo

@DDDDDDDDDDDDDDDD
000PROGRAM/NOTEIOOOOOOOOO0OOOOO
goooo0o0Oobo0momocno 0" 0000000

0OO00AO0OOD 000 A#0000

e

K 00000000000 00200000000000
0ooooooog

@DDDDDDDDDDDDPROGRAM/NOTEDDDD
O00oo0o0000O000o0o00O00o00ob0ooOooooo

@BANK/TUNER LEDOOOOLEDOIOO0O00O
go0oo0oooboooooooo

TNNER
S 0L 0-
[ A—
T —
Joo00o00DO0oOo0oOo000ooooooooooooDo
UNER TUNE|
-0 @- @ O-F-
> ]
@ JgooDoooDoo0bO00@mo0mooooooom
oooooo

o IO ODODOODOODOOODO

00000000000000Mm O00000A00O0Om4380
445Hz 00000000000
gooooobboomoooooooobcbcobooooooo

VALUB O M ODMOMOoo000Mmooooooo
gooooooo

0Joooboooooobobom ooooooboo ooooo
go0o0oO0obboobOoObmooo440HzO00000O0O

5
Iy
[N A
— PAGE — —TYPE—  —VALUE—
eYefeloel ¥

K 000000000 Mo00000000b0 0000000

4. 0000044

AX1BOOM OOOOOOOOOOOOODooOoobo0oo
oooo

e JOOOOOOOOODODIMODOODODO
ooomooooo

@VALUEJDDDDDD]DDDDDDDDED]DDDDDD
ooooooooo
go0O00oboooMmoboooob0o0ooooooooo
MO0000000000000000M 00000000
0oooooomoooooooooooooo

-m

.-7'4
1

— PAGE ﬁ NTEH h TYPE— Vi
: ’ﬁ

B 000Mmoo0000000000000000000 030
ObOboooo00o00oooocooo

@VALUIEJDDDDEDDEDDDDDDDDDDDDDDD
goooooooo
MO000000000Q/0400208 000000000
oo

@PAGE > O0010000MO00000000O0
goooooooo
PAGE «MO0000MO0O0O0O0O0O00000

mm =
[N |
L.I/ Lo

i

— PAGE — ENER ﬁwpgﬁ — v/

© ‘@ é.

@VALUEDDDDD]DEDDDDDDDDDDDDDDD
goooooooooo
MoOoooooo0oooomoOo3cooooooooo
oo

@DDDDVALUEDDDDDEDDDDDDDDDDDDD
goo0oooooboooo
Moo0oo0000o000000000mOo00ooo
oooopooooo



goooooo

5.00000000bouooooboobg
god

OJooo0ob000oboooobo0Momooooooomo
00000000000000C000000b00000000C00
gooo

0o00oooobb0b0oo0ooo Mo 00000000 00
0180 00AMBI 0000000 0130000000000
oooobbbdooooobomooooooiboooooooo
0Oooom opP50000000000000000000 00O

e OO OOOODOOODOOODLDOOOODOO

@DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD
0Oooooooooo
00000000000 0000000000000Im 000
00000000 [FEAL” 00000000
00000e 009 HYPEOOOOODOOOOO

d Y 'l_l ’l.—.

|

I

MASTER .:l'ﬂ

@DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD
oo
000000000 mMbo00000bb0000010000
0o00Mmoobooooobobobo O oooooomo
oooooo

0oooobooooo

0ooooooooooooooo
0oooooomoooooao

K 000000000000 00000MmOoooc000oooo
0o0000/000b00000D000m oo0ooooo
ooooooomooooo

K 0000000000000000/000MMO00MmO000
gooboooooooooo

@DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD
oood
0oo000000b00@ooobo0000o0o0oooo

B oooobooobbooooobooooooooooooo
0o000obo0mobbooooooooobooboooo
goobo0oooooooooooobcooooooomo
0000000000000 00000000

o 0 0IDOI0OODODOODDODODLO
1.SAMPL1/2, SCRAT1/2

000000000 0SAMPL1/2 0MOO0 000 000000
ooooooooobooooo

000000000 O0SCRAT12 0MOO0O00O0M 000000
00000000b0o0o0boO0oooboOoooo

@DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD
oooooo
O0000000SAMPL2O0 R O 04 FWD/BK™ OO O
ooooboo

[PEDAL] - T_'“(:f,ﬁo.
CHIT T
s an

=] MASTER 30

@DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD]DDD
ooooooo
oooboooooboooooooo

gooooot

@DDDDDDDDDDDDDDDDDDD
oooobooooo0ooo0oOoocOoooO0ooomoood
ooooboocooobboo
00000000 ooooooo0oooooooooo

K 0000000000000000000000000
0ooooooD

@DDDDDDDDDDDDDDDDDDDD

goooooo
£ / N/mM

SAMPL1: OO000O00O0000O 0000000000
ooooo

0o oon g

SAMPL2: 0000000000 00000000000
oooooooooobooboo

SCRATL: 0000000000 000000O0O00000O0
0000000 000000000000000
ooo

SCRAT2: DO0O0O0O0OOODOOOOOOOOBODOOO
Ooo0o000O0000bo000000o0oo
ooOoooooo

k O00000moooobooo0@mobomoamon
Ooo0ooo0oo0omOoooo0ooooo@ oomoo

45



46

gooooooo

2.LOOP1/2

0000000000 LoOP1/2 DMOOOOLOOO0O00O0
0o oooooooo0oooooooo
oo0000oOboOooooOooooooooo

@DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD
goooooo
goooobooLoorP 10RO 33 s/LOOP” OO0
ooooooo

[PEDAL

oo
L

177 [
A

-
] MASTER 3

@DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD
ooooooo
oobooooooboooooooooo

oooooot

N

@DDDDDDDDDDDDDDDDDDD
g0o00o0ooo00oo0oOo0o0oboo0ooooomooo
00oooOoobooooooo
0oo0oooboMmooooooooooooood ag
goooooooooooo

K oooooboooooooooooooooooooon

gooooooo

@DDDDDDDDDDDDDDDDDDDD

Je)

£ 7/ N/

LOOP1:
LOOP2:

gooo0oooooooooooooooo

0o000ooo00obo0000oooooooo
goo0o0oooooobo0oooobmooo
gooooooooooooooo

K Oo00000moOooooo0omooomooom
Oodoooooo0oO0OoOooooboooomooo
ooo

00000000000000000SAMPLL/2 0009 000
00000000 M 1.8 00000000000 00LOOP1/2 B0
0.26 01811 00.05 000D OP.5000000000000
0o0d

00000000000 0000000000000 0000000
00000000P.4800 PEDADODODOOOOOOOOCOODO M
goooobooooo

o 0 ODODODDODODONIDOOODO
goomoao

0000000000000 0bo00000000mMmOob o000
obooO0oooOooooooobobbooboom@ooooogoo
Jodoooobooobboomooboboooogoooooo
Jooooobom@ooooooooooooooo

K 00000000 o0o0o0o00ooOooboob0oon
0000@mobo0o0000ob000oooo

@PAGH—]<[DDDVALUH—]DEDDDDDDDDDD
0Mmooo0ooooo
0oo00o0ooooboi100" PEDAL"OOOOOOOO
“ MIN"OOOOO0O0OO

@DDDDDDDDDDDEDDDDDDDDDD\/ALUE
oomooooooo
0o0000oocoooooO* MIN' OO MAX"O0O000
oo
0o0000000000vALUE] 0 M 0000000000
goo0o0o0oo0boOooobooooooon

@Oboooooo

@DDDDDDDDDDD[DDDDDDDDDD\/ALUE
oomooooooo
Ogo000ooboboco100* cCOMPLT OO OO00O00
00000000000 000000000000

@DDDDDDD{}

goo0mooooooooooooooo
000MmoO00000000000VOLUMED (DO000
gooooooomoooooMINOOOOOoogooo
0Mmoooo0o0o00bo000boo0obo0oo0oO0obooo
oo

K 00000000 oob000o0n ERROROO
ooo@moooom* MINOOOmMOooooooo
00000 ERROROOOOOOOODOOCOOOOO
goooomoooooo0mbooo0ooooooom
gooooooooooooogog



0oooooooo

m [ 0000000

000Mo0O0000M@mbobo000oc00000000000000
0000000 C0EDIT/EXITOOOO0OO0M O000oooo
"00000MO00O00000000MImoO0 0 EDIT/
EXIMO0000MOO00000000000000000000/0
00000000000m 0000000000 o0000000d
ODO0O00CPROGRAM/NOTHIOOOOOO D" 00 O0OOOO

0ooooobo0o0o00

Orww RO
v @+

D> BANK
o :I.

O

ooooooooomoooooo

go0mooooboboomOooooooobobooobooo
O oooooobboobOboobb0 M o0o00oo0moo
O0MOoo00Oo0oo0bob0 MOo0000P.40 WRITHD
pooooboooooo

K Joomobooio Mmooomoooooooooo
ooooooomooboobd Mo ooomoooao
oooooooo

A Oo0oooooooob0omooooobomooom
00O00000000000000M 00000000
0o000000000000000000

1. 0000000000 ooban

PAGE «MOM»MO000000MOO000O00O0OO
oo00o0o0ooooo
gOobooooo0o00o00oboOooocooooooboog
0ooOoooooooo

[DRIVE}<—~{TONE |+ [WOD ]+~ [PEDAL]~—~[ANME |
4

goooooooobobooooooooboooood
oooobboboo0oomooboooooooom@oooo
0000000000000000000PAGE €100
O»MO0000000000000ENTERDOOOOOOMO
ooooooooooooooo

2. 000000000000 boboo

Oo000moomOooooo00moomoooobcoobog
00O o moomooodnoooooooo
Oo0ooooooboooooooooboooooomooooo
ooomoooooo
oooooobobooooooooooboboboboooooom
0000000000000 oP.50 MO DO0O0DOOOO

e DRIVE
-[DRIVE] [TORE
BT MO
L rer |
e C
— PAGE — — TYPE —  —VALUE —
5080
[H [}

ooooooomooooooo mooogoooooooooo
ooooooooooooo

o ENTEROOO 0000000/00000000000IDB0O
0“ OFF'0O000

o TYPEH «O0 » 00 000000000000

o VALUEIO OO O MO0 0000000000 00000000
ooooooooooooao
oopP.500

e TONE

goooooostobooobboboooooboooooo

o ENTEROO: 00000 O000/0MmO00000000OmO
o0 OFFO000n
o TYPE «00 - O: TRIMOOODOOOOOOOOO M
oooooooo
o VALUEIOOO O MM O: 000000000000

B oo0o0oboooooOo0oo00o0m@omoooo m
0ooooooobo moooooRrMIOOOO0O0O000
ooooooboo

e MOD
TONE '
e A
LTt
VALUE '15
— PAGE — — TYPE—  — VALUE —
QC e an oo
[H ]

oooomooboo0mooooooooobooobom ooOo
gooooooo

o ENTEROOO 000D 000/00o00ooboomon
0° OFF'O000

o TYPE «00 » 00 000000000000

o VALUEI O OO 0 MO0 000000000000000000
ooooooooobooomoP.s1
0520

0 o0ooooo dd

47




48

0000000 od

e PEDAL
TONE E”?":'
= M
L.'H"H | 'Jl_ |
r—PAGE — —TYPE— —VALUE—
O
[N\ [

gooooooboboboooobooooooooboooooooon
000000 0OPEDALD O MOO00000O00000000B000
000000 PEDAL-mod M 000000000000 PEDAL-
ambOO00000O

o ENTERO OO 000 000/0000000000mOo0
0* OFF'O000

o TYPE «00 » 00 000000000000

o VALUEI O OO 0 MO0 000000000000000000
00o00oooobobom opP.52
0540

K PEDAL-mod MODO 0000000 000000000
oo00moboooooOoobooobo oo o
00000000 mobdO000 OMPEDALD OOO0O
OO0PEDAL-mod0 000 00MOO0O0O000OOCOOO
0000 0OPEDAL-ambOAMBO OOO00O OO OO
oooooobooooo

e AMB
[o0]
CImmm i
It
— PAGE — —IYE— —VAE—
ool Ior X

O0o00moooooooo0o0oonooooooo

o ENTERO OO 000 000/0000000000mO0
0* OFF'O000

o TYPE «O0 » 00 000000000000

o VALUEI O OO O MO0 0000000000 00000000
ooooooooooooOooarp.
540

e Amp simulator

— PAGE — —TYPE—  —VALUE—
- » - » +

Lﬂg

000000000000 ooooOoOo0o0ob000bo00oo
000000000000 00000mbo0oHbRO 0000
oooooomooogoo

o ENTEROO: 000OO0O00/000000000000O
0 OFF'0O0D00

o TYPE «O0 »M0: 0000000000

e NR

TONE AWE

00000

« > « >

2
m)
H
H
&
5
5
3
3
"
q
s
e
&
al

ooomooooooooooooooooboooooooog

gooobooooooooobboobooooooobooboooo

O0mooo0oooooo0ooooooooo

o VALUE] 0 00 0 0000000000 00000000
O

K oooooooooooooobcooo

K joooooooooocmoooooboobcooooo
jooooooob mooooooboooooooooao
ooo

3.00000000b0oooboooo

e LEVEL
[DRIVE] [TONE
BT
[
VALUE '15
ofelefotel
[H ]

gooooooooboooooooon
DRIVETONED O O 00000MO0O0000MmMO000 MmO
joooobobooooooooOoooobobooo

o VALUEI O OO O MOoooooooo

B ooooooooboooobobooboooooooao
go@oooooooooooooooooooo

o RENAME

TONE ANE

—PAGE— EIE r—TYPE— —VALUE—
« > « > - +
[

hl

oooooooooooooooooo

o TYPE«OO» M0 000O0O00000O0O0O0000O0
ooooo

o VALUEI O OO OMOOoOoOO0oOooooo

goonomoooooomoomoomooboo
goooomao

o0o0————aoog
M IJJurCcogooorm T
o A4S h :mﬁﬁﬂLﬂrgFurLuuj
L MM C Tl vdiNve Ny 7 0000y /
C‘ ’-\LI”‘WJ’-J&VQJ 1 ‘L”/ Wan L ! 71\!{- =



0oooooooo

e WRITE 4. 0000000 000mMmooooooooono
0000000000 0000000000000000000 Ooomoood
nooooboono ) . (1) PAGEl M OOVALUE O MOO0OO0O0O00000
0000000 00000000 WRITE’OOOOOPRO- Qmooooooooo
GRAM/NOTEDOOOOOOO0OO00D0000OOO0OOO0000 000000000 PLOAD?" 00 000000
o VALUE] 0 000000 O00000000000000
T o (e ey O30+ 0000MO00000000000

@ BANK SELECTO O LVALUB O M OMMOMM OO0

OO0Moooo0ooooboooooooooboooooo —PAGE— EWER —TYPE— —VALE—
o5 $0TTC0q
0MO0000MobMooobooobDoomooood =8

aoo

@ VALUEO M ODOO0O0000
o Cwom] | "0 000000000000 PLOAD” 00 00MO0OO0
] L H 0000000000000MO000 00000000
- {EDf
~

00000000000 BANK/TUNER LEDO M OOO
0000000 PROGRAM/NOTEIOOOOOOOOODO

30000 @@ 0ooooo
D D L 00000000000 000000000100
“« COMPLT' 00 D00 O00O00D0000MOND

A 000D00000000000000000000000 Slanluinlalalaln
000000 000000000000000000 000
ooooo -0 ¥Fo.

(@) ENTEROODOOD00MOO0OO00000000 HEHT none
0000 000000000100 COMPLT 00 T Dooe
00000 DM000000 [PAGE «[MOM »00 e EE s s Doljg
0000 0000000MI0O0000000000 OOO D C O

[H )

K ooooomooooooooooooooooo

k 0o0Moooobo00booOooo0moooooooo
000000o000ooooooboboooo

h PAGE ﬁ ENTER — TYPE

©

|
5
&
i

o ENTEROOOOMMIOOO

o VALUEIO OO O MOo0ooooooooooooo
o BANK SELECTOOOO0OOOOO

0 o00ooo od

49



50

Appendices Appendices Anhénge 010

m Appendices Appendices Anhénge [ [

1. Effect Parameter list Liste des parameétres des effets Effektparameterliste
0oooooooooobodgod
Effect type: Effect type (use TYPE [«]/[»] keys to select)

Type d'effet (utiliser les touches TYPE [«]/[»] pour les sélectionner)
Effekttyp (mit TYPE [«] /[»]-Tasten wahlen)
Effecttype O TYPE «O0O »- I O000O0O

VALUE: Value (use VALUE [-]/[+] keys to specify)

Valeur (utiliser les touches VALUE [-]/[+] pour spécifier lavaleur)
Wert (mit VALUE [-]/[+]-Tasten bestimmen)
Value VALUEl O OO 0O OO0 OO

Effect type VALUE
Vintage-type compressor
compresseur de type vintage
COMP 1 e P 8
JKlassischer” Kompressor Sensitivity (1...30)
0000000000000000 Sensibilité (1...30)
Compressor with a clear high-frequency range Empfindlichkeit (1...30)
compresseur a haute fréquence claire 00000130 0
COMP 2 ) . ;
Kompressor mit klarem Hohenbereich
Ooooooooooooooo
Exciter an effect which adds sparkle to the sound and enhances its definition
EXCT excitateur. Un effet qui ajoute de la brillance au son et accroit sa définition.
Der Exciter-Effekt verleiht dem Klang mehr Glanz und verbessert die Schérfe seiner Konturen
0000000000000000000 00000000000 Effect level (1...30)
- " " " Niveau de I'effet (1...30)
Dyna-exciter an exciter which applies more deeply as youplay your bass more strongly Effektpegel (1...30)
excitateur dynamique. Un excitateur dont la puissance est accrue lorsque vous jouez votre basse Peg
0oo0ooo0o000MO1..30 O
DYNAEX | plus fort.
Der Dyna-Exciter wird um so starker angewandt, je harter Sie lhren BaB spielen
0000000000 00D0000000MO000000000O0000o0
overdrivel
OVDRV 1 Surmqltiplicationl.
Overdrivel
gooooooo1
overdrive2 Gain (1...30)
Surmultiplication2. Gain (1...30)
OVDRV 2 Overdrive2 Verstarkung (1...30)
gooooooo2 pooooO1..30 O
Distortion
Distorsion
DIST Distortion
gpoooooo
Effect that creates a sound one octave lower *Playing chords may cause malfunction Effect level (1...30)
OCTAVE Effet qui crée un son d'une octave plus bas *Le jeu d'accords risque de causer une perte de netteté | Niveau de l'effet (1....30)
Erzeugt einen 1 Oktave tieferen Klang *Bei Akkorden geht vielleicht etwas Klarheit verloren Effektpegel (1...30)
Ogoopoo0oO000000000oooa 0000000000 0d1.30 O
Distortion which adds an ultra-low note one octave below Gain (1...30)
OCTDST distorsion qui ajoute une note trés basse de l'octave inférieure. Gain (1...30)

Dieser Distortion-Effekt fiigt 1 Oktave tiefer liegende Téne hinzu.
0O00000000000000000000000

Verstérkung (1...30)
OooooO1.30 0

TONE

Ein graphischer EQ bei 550Hz.
DO00000EQ 550HZ

Effect type VALUE
Trim (overall volume adjustment of the entire equalizer) Level (1...30)

TRIM Trim (modification générale du volume de tout 1'égaliseur) Niveau (1...30)
TRIM: Mit Trim stellen Sie die Lautstarke des gesamten Equalizers ein Pegel (1...30)
OO0Moopoooooooooon pgooooooi.30 0
Graphic equalizer 80 Hz

80Hz égaliseur graphique de 80 Hz
Ein graphischer EQ bei 80Hz.

000000 EQ 80HZ
Graphic equalizer 250 Hz Gain (-15...15)
250Hz égaliseur graphique de 250 Hz Gain .(.—15.“15)
Ein graphischer EQ bei 250Hz. Verstarkung (-15...15)
O00000EQ 250HZ 00000 M -15..15 0
Graphic equalizer 550 Hz
550Hz égaliseur graphique de 550 Hz
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Effect type VALUE
Graphic equalizer 1600 Hz
1600Hz égaliseur_ graphique <?‘le 1600Hz
Ein graphischer EQ bei 1600Hz. Gain (-15...15)
000000 EQ 1600HZ Gain (-15...15)
Graphic equalizer 3550 Hz Verstarkung (-15...15)
3550Hz égaliseur graphique de 3550 Hz 00000 [0 -15..15 O
Ein graphischer EQ bei 3550Hz.
000000 EQ 3550HZ
MOD
Effect type VALUE

CHORS 1

Chorus with adjustable depth
Chorus avec intensité réglable.
Chorus mit regelbarer Starke
goooooopoooo

CHORS 2

Doubling chorus with adjustable depth
Double chorus avec intensité réglable.
Dopplungs-Chorus mit regelbarer Starke
0000 Oo0ooooooooooooo

Effect depth (1...30)
Intensité de 'effet (1...30)
Effektstarke (1...30)
00o00pDo0mm1.30 O

CHORS 3

Chorus with adjustable speed

Chorus avec vitesse réglable.
Chorus mit regelbarer Geschwindigkeit
0o000ooo0ooooooo

CHORS 4

Chorus with effect sound output to left and direct sound to right

Chorus avec sortie du son avec effet a gauche et sortie du son direct a droite.
Chorus mit Effektsignal auf linkem und Direktsignal auf rechtem Kanal

o000 000MboO000o0o00o000ooooo

VIB

Vibrato
Vibrato.
Vibrato
poooo

Flanger (FLANG1, 2, 3 differ in feedback amount)

Flanger (Les effets FLANG 1, 2, 3 différent dans I'importance du feedback).
Flanger (FLANG1, 2, 3 unterscheiden sich in der Feedbackstérke)

000000 FLANGL, 2,3000000000000000

FLANG 4

Flanger with inverted feedback
Flanger avec feedback inversé.
Flanger mit umgekehrtem Feedback
joooooooooooooooo

PHASE 1

Vintage-type phaser
Phaser de type ancien.
Vintage-Phaser
0ooooooooooooo

PHASE 2

Phaser with strong peaks
Phaser avec des pointes fortes.
Phaser mit starken Wellenspitzen
0oo0oo00oooooo

PHASE 3

PHASEL with inverted feedback
PHASEI avec feedback inversé.
PHASE1L mit umgekehrtem Feedback
PHASELIDOOOOODOOOOO00DOO

PHASE 4

PHASE?2 with inverted feedback
PHASE2 avec feedback inversé.
PHASE2 mit umgekehrtem Feedback
PHASE20 0000 00000000000

TREM 1

Tremolo (LFO: sine wave & )

Trémolo (LFO: onde sinusoidale A).
Tremolo (LFO: Sinuswelle & )

000 LFO: 0000 A0

TREM 2

Tremolo (LFO: square wave )
Trémolo (LFO: onde carrée 0 ).
Tremolo (LFO: Rechteckwelle 5 )
N00Mm LFO 000 .0

PAN 1

Auto pan (LFO: sine wave A )

Positionnement panoramique automatique (LFO: onde sinusoidale A ).
Auto-Pan (LFO: Sinuswelle & )

000000 LFO : 0000 A0

PAN 2

Auto pan (LFO: square wave O )

Positionnement panoramique automatique (LFO: onde carrée 4 ).
Auto-Pan (LFO: Rechteckwelle o)

000000 LFO :000 40

Modulation speed (1...30)
Vitesse de modulation (1...30)
Modulationsgeschwindigkeit
(1...30)

00000000001.30 O

DEFRET

Effect which simulates the sound of a fretless bass

effet qui simule le son d'une basse sans touchettes.
Dieser Effekt simuliert den Klang eines bundlosen Basses.
0O0oooooooooooooooooooood

Modulation depth (1...30)
Intensité de la modulation (1...30)
Modulationsstarke (1...30)
0000000130 O

51




52

Appendices Appendices Anhénge 010

Effect type

VALUE

Auto wah (AWAHL1, 2 differ in Effect depth)

Volumenpedal
pooooooo

AWAH | Wah automatique (AWAHI, 2 différent dans le intensité de I'effet).
1,2 Auto-Wah (AWAHL1, 2 unterscheiden sich in der Effektstéarke)
O00000M AWAHLI 2000000000000
Auto wah in opposite direction from AWAH1, 2 (AWAHS3, 4 differ in Effect depth) Sens_'t'_"_'“f (1...30)
AWAH | Wah automatique dans le sens opposé 2 AWAH1, 2 (AWAH3, 4 different dans le intensité de l'effet). [ Sensibilité (1...30)
3,4 | Auto-Wah in entgegengesetzter Richtung von AWAHL, 2 (AWAHL, 2 unterscheiden sich in der Effektstérke)| EmPfindlichkeit (1...30)
AWAH100 0 0 00000000000 AWAH3 (000000000000 0000130 O
Percussive auto wah
wah automatique de percussion
PRCWAH Dies ist ein perkussiver Auto-Wah-Effekt.
0ooooooooonoo
Fixed wah Frequency (1...30)
Wah fixe. Fréquence (1...30)
FIXWAH Fest eingestelltes Wah Frequenz (1...30)
goooooo 0ooooooi1.300
Rgndom step fi,lter Yvhich -moves: randomly (RA-IEIDOM/l, 21 3 differ in speed) o Modulation speed (1...30)
Filtre a pas aleat/o1re qui se déplace de maniére aléatoire ( Les effets RANDOM], 2, 3 different dans | yjiasce de modulation (1..30)
RANDM |les bandes de fréquences). Modulationsgeschwindigkeit
1, 2,3 |Ramdom Step Filter, das sich zufallsgesteuert bewegt (RANDOML, 2, 3 unterscheiden sich in den Frequenz-, (1..30)
bandern). 00000000 (01...30 O
0000000000000000000000000 RANDM1R2@B OO0O000000O000
Pitch shifter (PITCH1, 2, 3 differ in the level of the effect sound) . .
PITCH | Pitch shifter (PITCH1, 2, 3 different dans le niveau du son de I'effet). Amount of pitch shift
1,2,3 |Pitch Shifter (PITCHL, 2, 3 unterscheiden sich im Pegel des Effektklangs) Importance du changement de
0000000 PITCHIRMBOOO00000000000000000 }S‘au:"‘; Tonhohe ieh
téarke der Tonhohenverschiebun
Pitch shifter with effect sound and dry sound split left, right 0oomooOoo0o0 o v ieoung
PITCH 4 Pitch shifter avec son de l'effet et son direct partagés entre la gauche et la droite. 2417 12..1-d. +d. +1
Pitch Shifter mit Effektsignal auf linkem und Direktsignal auf rechtem Kanal (_12' ) 1 . 24 TR TR
0000000000000 00000000000000 +12,+19, +24)
Effect type VALUE
Volume pedal Minimum level (0...30)
VOLUME Pédale de volume. Niveau minimum (0...30)

Minimalpegel (0...30)
Dooo0dooolo.30 0

PEDAL-mod (MOD will be off MOD ist ausgeschaltet MOD est désactié MODD 0000000 )

Effect type

VALUE

Chorus with speed controlled by pedal
Chorus dont la vitesse est controlée par la pédale.

Effect depth (1...30)
Intensité de 'effet (1...30)

Tremologeschwindigkeit von Pedal gesteuert (LFO: Rechteckwelle 5 )
00000000000000000000LFO:000 840

CHORS 1 Chorusgeschwindigkeit von Pedal gesteuert Effektstarke (1...30)
0o00000000000000000ono 0ooopo0mmi.30 0
Chorus with depth controlled by pedal Modulation speed (1...30)

CHORS 2 Chorus dont la profondeur est controlée par la pédale. Vitesse de modulation (1...30)
Chorusstérke von Pedal gesteuert Modulationsgeschwindigkeit (1...30)
0o00000000000000000ono 0O0000000001.30 O
Vibrato with speed controlled by pedal Modulation depth (1...30)

VIB Vibrato dont la vitesse est controlée par la pédal. Intensité de la modulation (1...30)
Vibratogeschwindigkeit von Pedal gesteuert Modulationsstérke (1...30)
0o00o0o0ooooooooooooooog 0000000130 O
Flanger with modulation controlled by pedal
Flanger dont la modulation est contr6lée par la pédale.

FLANG ;
Flangermodulation von Pedal gesteuert
0oo00odobobooooooooooooooo
Phaser with speed controlled by pedal Peak (tonal emphasis) (1...30)

PHASE 1 Phaser dont la vitesse est contrdlée par la pédale. Pointe (emphase tonale) (1...30)
Phasergeschwindigkeit von Pedal gesteuert Peak (Klangbetonung) (1...30)
0o00000000000000000000 00mooo0o00moO1.30 O
PHASEL1 with feedback inverted
PHASEIT avec feedback inversé.

PHASE 2 PHASE1L mit umgekehrtem Feedback
PHASELIDOOOOODDODOOO00DOO
Tremolo with speed controlled by pedal (LFO: sine wave A)
Trémolo dont la vitesse est controlée par la pédale (LFO: onde sinusoidale & ).

TREM 1 o e
Tremologeschwindigkeit von Pedal gesteuert (LFO: Sinuswelle 2 ) Effect depth (1...30)
000000000000000000000 LFO :0000 &0 Intensité de l'effet (1...30)
Tremolo with speed controlled by pedal (LFO: square wave M) Effektstéarke (1...30)

TREM 2 Trémolo dont la vitesse est controlée par la pédale (LFO: onde carrée O ). 0000000 1..30 O
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Effect type

VALUE

Auto pan with speed controlled by pedal (LFO: sine wave A;)
Positionnement panoramique automatique dont la vitesse est contrélée par la pédale (LFO: onde

PAN 1 |sinusoidale & ).
Auto-Pan-Geschwindigkeit von Pedal gesteuert (LFO: Sinuswelle & ) Effect depth (1...30)
00000000000000000000000 LFO:0000 A0 Intensité de 1'effet (1...30)
Auto pan with speed controlled by pedal (LFO: square wave ) Effektstarke (1...30)
Positionnement panoramique automatique dont la vitesse est contrélée par la pédale (LFO: onde| 0000000I1..30 O
PAN 2 |carrée O ).
Auto-Pan-Geschwindigkeit von Pedal gesteuert (LFO: Rechteckwelle 4. )
0000000000000000000000LFO:000 4.0
Ring modulator with frequency controlled by pedal Maximum frequency value (1...30)
RING Modulateur Ring dont la fréquence est contrdlée par la pédale. Valeur de fréquence maximum (1..30)
Ringmodulatorfrequenz von Pedal gesteuert maximaler Frequenzwert (1...30)
0000000000000 0000000000000O0 0ooooo0o0oOo1.300
Pedal wah (WAH1, 2 differ in type of wah)
WAH1, 2 Wah de la pédale (WAH]1, 2 différent dans le type d'effet).
! Pedal-Wah(WAH1, 2 unterscheiden sich in den Effekttyp)
000000 WAHLROOO0000000000 Peak (tonal emphasis) (1...30)
Voice effect where moving the pedal produces a speech-like effect ( VOICE 1, 2 produce different sounds) Pointe (emphase tonale) (1...30)
Effet de sonorité dans lequel le déplacement de la pédale produit un effet de voix(VOICE1, 2 produi- Peak (Klangbetonung) (1.-.30)
VOICE |sent des sons différents). oomooo00mom1..30 O
1,2 Stimmeneffekt, bei der die Pedalbewegung eine Art Spracheffekt erzeugt (VOICE 1, 2 erzeugen unterschied-
liche Klange)
00000000mMmo00000000000D000000000000M VOICEIRODOOOODOOOO0OO0ODO
Random step filter with effect level controlled by pedal Modulation speed (1...30)
RANDM | Filtre & pas aléatoire dont le niveau de 'effet est controlé par la pédale. Vitesse de modulation (1...30)
1,2 Random Step Filter, bei dem der Effektpegel vom Pedal gesteuert wird. Modulationsgeschwindigkeit (1...30)
00000000000 0000000000000000000DO0000 00000000 m1..30 O
Pitch shifter with controllable pitch (PITCH 1, 2, 3 differ in the level of effect sound)
PITCH Pitch shifter dont la hauteur peut étre controlée (Les effets PITCHI, 2, 3 different dans le niveau du | Amount of pitch shift
1.2.3 |son de I'effet). Importance du changement de
e Pitch Shifter mit steuerbarer Tonhéhe (PITCH 1, 2, 3 unterscheiden sich im Pegel des Effektklangs) hauteur
0000000000 D0000000000M PITCHIRBOOOOOOODOODODOOOODO0OO0O000O Stéarke der Tonhdhenverschiebung
Moving the pedal produces an effect similar to using a tremolo arm 00000000000
BENDER Le déplacement de la pédale produit un effet similaire a 1'utilisation d'un bras trémolo. (-24,-17,-12...-1,-d, +d, +1...
Die Pedalbewegungen erzeugen einen Effekt, der mit dem Einsatz eines Vibratohebels vergleichbar ist. +12, +19, +24)
00000000@mMO000000000000000000000000
An effect which simulates the resonance of Indian music. The pedal controls the effect level. Effective when | Specify pitch in the range of A
you play in a key corresponding to the pitch specified by the VALUE keys. (1), A# (2)...G# (12)
Effet qui simule la résonance de la musique indienne. La pédale controle le niveau de I'effet. Cet effet est | Définit la hauteur sur une plage al-
DRONE efficace lorsque vous jouez une note dont la hauteur correspond a celle spécifiée par les touches VALUE. lant de La (1), La# (2)...a Sol# (12)

Simuliert die Resonanzen der indischen Musik. Das Pedal steuert den Effektpegel. Sehr wirkungsvoll, wenn
Sie in einer Tonart spielen, die der mit den VALUE-Tasten festgelegten Tonhéhe entspricht.
000000000000000000000000000000000000000000VALUEDOOOOO0000000000
D O0mMmoopoooooo

Bestimmt die Tonhohe im Be-
reich A (1), A# (2)... G# (12)
ODO00DA1IOAE 200 GA 120
poooo

PEDAL-amb (AMB will be off AMB ist ausgeschaltet AMB est désactié AMBL 10

0oooo)

Effect type

VALUE

Delay with effect level controlled by pedal
Retard avec niveau de 'effet controlé par la pédale.

DELAY Delay-Effektpegel wird vom Pedal gesteuert.
00000000000 0000000000000000
Normally functions as a conventional delay. When you press the pedal down to make the pedal indicator light,
the delayedsound will be held.The pedal will control the input level to the delay. Press the pedal down once | Delay time (1...21)
again to defeat hold. Temps de retard (1...21)
Normalement, fonctionne comme un retard traditionnel mais, lorsque la pédale est enfoncée pour | Delay-Zeit (1...21)
allumer son voyant, le son de retard est maintenu. La pédale contrélera le niveau du signal d'entrée | 00000000 01..21 0
HOLD du délai.
Dieser Effekt funktioniert normalerweise wie ein herkémmliches Delay. Wenn Sie das Pedal nach unten driicken,
damit die Pedalanzeige leuchtet, wird der Delay-Klang ausgehalten. Mit dem Pedal steuern Sie den Eingangspegel
zum Delay. Driicken Sie das Pedal nochmals nach unten, um die Hold-Funktion auszuschalten.
000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
0000000000000 00000000000M00000000000000000000000O
Delay with delay time controlled by pedal, as if the speed of a tape echo were being changed Effect level (1...30)
Enfoncer a nouveau la pédale pour annuler le maintien. Retard avec temps de retard contr6lé parla| Niveau de I'effet (1...30)
ECHO |pédale, comme si la vitesse d'un écho de bande était modifiée. Effektpegel (1...30)
Delay-Zeit wird vom Pedal gesteuert, als ob die Geschwindigkeit eines Bandechos geandert wirde. 0o0ODO0 0000 0 1...30 O
000000000000000000000000000000000000000000
Deep room reverb with effect level controlled by pedal Specify maximum effect level
ROOM 1 Réverbération d? piécg intense avec niveag d'effet controlé par la pédale. (1...30)
Der Effektpegel dieses tiefen Room Reverb wird vom Pedal gesteuert. Définir le niveau maximum de
00000000000 000000000000000000000000 l'effet (1...30)
Bright room reverb with effect level controlled by pedal Bestimmt den maximalen Effekt-
ROOM 2 Réverbération de piece claire avec niveau d'effet contrdlé par la pédale. pegel (1...30)

Der Effektpegel dieses hellen Room Reverb wird vom Pedal gesteuert
00000000000 00000000000000000000000

0oO0ooooooOoOoOooood
01.300
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Effect type

VALUE

Deep hall reverb with effect level controlled by pedal

Réverbération de salle intense avec niveau d'effet controlé par la pédale.

Scratch-Effekt. Zur Wiedergabe des Scratchsounds das Instrument spielen und
das Pedal driicken
000000000000000000000000000000000000

HALL1 Der Effektpegel dieses tiefen Hall Reverb wird vom Pedal gesteuert Specify maximum effect level (1...30)
00000000000000000000000000000000000 Définir le niveau maximum de l'effet (1...30)
Bright hall reverb with effect level controlled by pedal Bestimmt den maximalen Effektpegel (1...30)
HALL 2 Réverbération de salle claire avec niveau d'effet contrdlé par la pédale. oooo0moooooo00oo0o01.3e 0
Der Effektpegel dieses hellen Hall Reverb wird vom Pedal gesteuert
00000000000 00000000000000000000000
Sample and Play effect. Press pedal to playback.
Effet d'échantillonnage et de jeu. Appuyer sur la pédale pour la repro-
SAMPL 1 | duction. . . . -
Sample & Play-Effekt. Zur Wiedergabe das Pedal nach unten driicken. Specify the sample‘ time (1, 2) 1:0.9 seconds (hi-fi sound)
00000000000000000000000000 gt-ssefonds('og'si“”d)ll W2 109 dos
" éfinir le temps d'échantillonnage(1, : 0,9 secondes (son
rse?,:,‘;f and Play effect. Press pedal to playback, return pedal to playback in hi-fi), 2: 1,8secondes (son lo-fi)
T . . . Besti t die S. le-Zeit (1, 2).
Effet d'échantillonnage et de jeu. Appuyer sur la pédale pour la repro- 'es immt cie Sample e'_ (,2) )
. . p ) A 1: 0,9 sec (HiFi-Klang), 2: 1,8 sec (LoFi-Klang)
SAMPL 2 | duction, laisser revenir la pédale pour une reproduction inverse. 00nOooLDOOmL 20
Sémpl? & P.Iay-Effekt. Zur Wledergiil.be das Pedal nach unten driicken. Zur 100.9 (0 00000000000 40 4.8 (0 0000000000 O
Rickwartswiedergabe das Pedal zuriickbewegen.
00000000 oo0@Oooboo0o0ooooob00000ooooad
Sample and Play loop with playback volume controlled by pedal . . . )
P 2 v . P play . v P . Specify the sample time (1...30) 1 is 0.26 seconds, 30 is 1.8
Boucle d’échantillonnage et de jeu avec le volume de la reproduction
A1s 3 seconds.
LOOP 1 | contrdlée par la pédale. " )
Sample & Play Loop, dessen Wiedergabe-Lautstarke vom Pedal gesteuert wird. 1-:'1_5f hi-fi sound, %6---30_: lo-fi sound ’
0000000 00000000000000000000000 Définir le temps d'échantillonnage (1...30). 1 égale 0,26 secon-
Sample and Play loop with loop length controlled by pedal des, 30 =1,8 secondes  1..15: son hi-i, 16-30: son lo-fi
ple and May 'oop pleng Y P . Bestimmt die Sample-Zeit (1...30). 1 sind 0,26 sec, 30 sind 1,8
Boucle d'échantillonnage et de jeu avec longueur de la boucle contrélée par la . -
LOOP 2 <dal sec. 1...15: HiFi-Klang, 16...30: LoFi-Klang
ISx;ma Ieé & Play Loop, dessen Loop-Lange vom Pedal gesteuert wird pOnEMOa0D (130 L0026 O(E00LE (0005 DOOH
P y Loop, p-Lange v gesteuert wird. 1.150000000000006...30 000000000
000000000DDDOD000000000000000D00
Scratch effect. Press pedal to playback scratch sound.
SCRAT 1 Effet scratch. Appuyer sur la pédale pour reproduire une ébauche de son.
Scratch-Effekt. Zur Wiedergabe des Scratchsounds das Pedal driicken
000000000000000000000000000000 Effect level (1...30)
- Ni de l'effet (1...30
Scratch effect. Play your instrument and press pedal to playback scratch sound. E;f‘;i?ue ZI (el € 3é) )
Effet scratch. Jouer sur I'instrument et appuyer sur la pédale pour repro- pegel (L.
duire un effet d'ébauche de son. poHmmEoa00mL.30 0
SCRAT 2

Effect type

VALUE

ROOM 1

Deep room type reverb

Réverbération de type piece intense.
Tiefer Room Reverb
0000000000o000o00od

ROOM 2

Bright room type reverb
Réverbération de type piéce claire.
Heller Room Reverb
goooooopooopooo

HALL 1

Deep hall type reverb

Réverbération de type salle intense.
Tiefer Hall Reverb
gooooooooooooooo

Effect level (1...30)

Niveau de I'effet (1...30)
Effektpegel (1...30)
0oo0ooo0o000MO1..30 O

HALL 2

Bright hall type reverb
Réverbération de type salle clair.
Heller Hall Reverb
000000000o00o0ood

DLY 40...
DL1000

Stereo delay 40...1000 [ms]
Retard stéréo 40...1000 [ms].
Stereo Delay 40...1000 [ms]
0000000040...1000 O msO

Amp simulator

Effect type

VALUE

Specify the amp type

spécifie le type d'ampli.

Zum Wabhlen des Verstarkertyps.
0oo0pooooon
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NR
Effect type VALUE
Noise reduction Effect depth (1...30)
NR Réduction du bruit. Intensité de l'effet (1...30)
Rauschunterdriickung Effektstarke (1...30)
000mooood goooooomi.30 0

2. Preset program parameter list Liste de paramétre des programmers prédéfinis
Parameterliste der Preset-Programme 0000000000 00000000000

BANK-Prog No.| NAME DRIVE-VALUE TRIM 80 ZSJON E550 16k  3.55k MOD-VALUE PEDAL-VALUE AMB-VALUE AS NR [LEVEL
G-0 R'N'B COMP1 18 0 13 10 1 5 7| OFF 1| VOLUME 0 | OFF 1| OFF 10 15
G-1 CLUB B OVDRV2 2 0 11 13 -6 -7 -15 | OFF 1| FLANG 12 | OFF 1| OFF 10 20
G-2 PICK1 OVDRV1 1 0 15 10 -12 4 -4 | OFF 1| VOLUME 0 | OFF 1| OFF 5 21
G-3 LOWFGR | COMP1 17 0 13 8 -7 -4 2| OFF 1| CHORS2 7 | OFF 1| OFF 10 18
G-4 GROOVE | OVDRV2 1 0 13 15 8 -7 -3 | AWAH1 15| VOLUME 0 | ROOM1 10| OFF 5 15
G-5 SUBHR | OCTAVE 10 0 3 1 -2 2 0 |OFF 1| VOLUME 0 | OFF 1| OFF 10 26
G-6 SYNTH OVDRV2 8 0 13 10 1 5 7 | DEFRET 30| VOLUME 0 | ROOM2 12| OFF 10 14
G-7 BEAST OVDRV2 24 0 15 3 1 1 2| OFF 1| VOICE2 15 | DLY60 20 | TYPE4 10 19
G-8 FILTER OVDRV1 7 0 15 10 -12 4 -4 | AWAH4 23 | VOLUME 0 | DLY40 19| OFF 10 14
G-9 HYPE DYNAEX 16 0 4 7 7 4 -4 | OFF 1| WAH1 20 | DL1000 15| OFF 10 21
0-0 MIDFGR | COMP1 20 0 9 13 -9 0 -2 | OFF 1| VOLUME 0 | OFF 1| OFF 10 18
O-1 PICK2 OVDRV1 3 0 15 12 -9 10 2 | CHORS1 7| VOLUME 0 | ROOM1 1| OFF 5 18
0-2 LATE70 COMP1 24 0 5 3 4 1 2| OFF 1| VOLUME 0 | OFF 1| OFF 10 21
0-3 BRUCE OVDRV2 8 0 8 3 6 0 3| OFF 1| VOLUME 0 | OFF 1| OFF 5 18
O-4 BILLY DIST 13 0 10 3 5 8 3 |OFF 1| VOLUME 0 [ HALL2 4| OFF 15 14
O-5 FUNK OVDRV1 10 0 13 10 1 5 7 | AWAH2 15| VOLUME 0 | ROOM1 9| OFF 10 14
0O-6 SMOOTH | OVDRV2 1 0 3 0 6 1 0 | DEFRET 12 | VOLUME 0 [ HALL2 10| OFF 5 24
O-7 DISCO OCTDST 4 0 5 0 9 7 -9 | AWAH1 20 | VOLUME 0 | DLY460 12 | OFF 5 19
0-8 DEEP COMP2 6 0 7 6 -8 5 1|OFF 1] HALL2 30 | OFF 1| OFF 5 19
0-9 THUNDR | DIST 15 0 12 2 -15 2 8 | AWAH4 5| VOLUME 0 | DLY580 21 | TYPE1 10 15
R-0 SLP DI COMP2 20 0 14 13 -10 5 7| OFF 1| CHORS2 8 | OFF 1| OFF 10 14
R-1 FGRDI COMP2 19 0 15 0 0 15 0 |OFF 1| VOLUME 0 [ HALL2 6 | TYPE4 10 18
R-2 PIK DI COMP1 13 0 9 9 -15 7 9| OFF 1| FLANG 15 | HALL1 15| OFF 10 17
R-3 S/ILOOP__| COMP2 14 0 8 3 3 3 3| OFF 1] LOOP1 30 | OFF 1|TYPE3 10 21
R-4 FWD/BK | COMP1 14 0 6 4 2 1 2| OFF 1| SAMPL2 2 | OFF 1| TYPE4 10 21
R-5 BENDER | COMP2 12 0 7 2 2 4 2| OFF 1| BENDER 5 | DLY460 5| OFF 10 21
R-6 VviB COMP2 30 0 3 3 5 3 5| OFF 1|VviB 22 | HALL1 15 | TYPE1 15 18
R-7 HOLD OVDRV1 4 0 6 1 5 5 2| OFF 1| HOLD 21 | OFF 1| OFF 5 21
R-8 AQUA OCTAVE 10 0 9 3 2 4 3| OFF 1| RANDM2 30 | DLY180 15| OFF 5 19
R-9 PHASE EXCT 15 0 8 4 4 6 10 | OFF 1] PHASE2 10 | ROOM1 15 | TYPE3 15 21

G:green vert grin [J
O: orange orange orange []
R:red rouge rot

3. Troubleshooting Guide de dépannage Fehlersuche OO O OO OODODO
If the AX1B does not operate as you expect, please check the following points first. If this does not resolve the
problem, contact your dealer or a Korg service center.

Sile AX1B ne fonctionne pas comme vous l'espérez, commencer par vérifier les points suivants. Si, malgré cela,
vous ne parvenez pas a résoudre le probleme, veuillez prendre contact avec votre revendeur ou avec un centre
technique Korg.

Wenn der AX1B nicht wie erwartet funktioniert, Uberprifen Sie bitte zuerst die folgenden Punkte. Falls sich
damit das Problem nicht 16sen |af3t, setzen Sie sich mit Inrem Fachhéandler oder einem Korg Kundendienst in
Verbindung.

ooooooooo0moo0o0oob0ooboboboo b0 0oooboooooomoboboooobooobboo0ooooooooo
ooooooooo
1. Power does not turn on.
* Are batteries installed? Alternatively, is the AC adapter connected to an AC outlet? (O p.9, 10)
* |s a mono phone plug cable connected to the INPUT jack? (O p.9, 10)
L'appareil ne se met pas sous tension.

* Les piles sont-elles mises en place? Ou, 'adaptateur secteur est-il raccordé a une prise de courant?
(O p.19, 20)

* Un cable équipé d'une fiche téléphonique mono est-il raccordé a la borne d'entrée INPUT? (O
p-19, 20).
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Das Gerat lafdt sich nicht einschalten

* Sind Batterien eingelegt? Oder ist der Wechselstromadapter mit einer Netzsteckdose verbunden? (O
S.31, 32)

* |st ein Mono-Klinkenkabel an die INPUT-Buchse angeschlossen? (O S.31, 32)
0oooooo
000000000000000M0O0000ACO00000000000000M OP.420M430
0 INPUTDOOD 0000000000000 00000000M OP.42H430

2. No sound
* Are your bass, amp and/or headphones connected to the correct jacks? (O p.9)
* |s your amp turned on and set correctly?
* Are any cables broken?
* |s the master level of the AX1B set to “1” or to a low level? (O p.10)
* Is the program level of the AX1B set to “1” or to a low level? (O p.15)
* |s the volume of your instrument turned down?
* |Is the AX1B muted?
Pas de son
* Votre basse, I'ampli ou le casque d'écoute sont-ils raccordés aux bornes adéquates? (O p.19)
* L'ampli est-il allumé et réglé correctement?
* Des cébles sont-ils abimés?
* Le niveau principal du AX1B est-il mis sur "1" ou sur un faible niveau? (O p.20)
* Le niveau de programme du AX1B est-il mis sur "1" ou sur un faible niveau? (O p.27)
* Le volume de votre instrument est-il réduit au minimum?
* Le AX1B est-il assourdi (le son est-il coupé)?
Keine Klange hérbar
* Sind Ihrem Bal3, Ihr Verstarker und/oder Ihre Kopfhdrer an die richtigen Buchsen angeschlossen? (O S.31)
* |st Ihr Verstarker eingeschaltet und richtig eingestellt?
* |st ein Kabel defekt?
* st Master Level des AX1B auf 1" oder einen niedrigen Pegel eingestellt? (O S.32)
* |st der Programmpegel des AX1B auf ,.1“ oder einen niedrigen Pegel eingestellt?(C S.38)
* |st die Lautstarke lhres Instruments zurtickgedreht?
* |Ist der AX1B stummgeschaltet?
0oooo
0000MO00MON000000000000000000000000 dP.420
gobo0o000o0o0obo0Oo0o0oobooooboboooooo
00000000000000000
0 AX1BOOOOOODOOOO* 1" 0000000000000000m OP.430
0O AX1BOOOOOOOOOOOOO* 1"0000000000000000M@ OP.480
0o0o0000bDoooooboooboobooo
0 AX1BOOOOODOOOO0O00000O0

3. No effect is applied
* |s the AX1B bypassed? (O p.10)
* Are the effects used in the program turned on?
Pas d'effet audible
* Le AX1B est-il contourné? (O p.20)
* Les effets utilisés dans le programme sont-ils activés?
Es werden keine Effekte angewandt
* |st der AX1B auf Bypass geschaltet? (O S.32)
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* Sind die vom Programm benutzten Effekte eingeschaltet?
0oooooooooon

0 0000000000000 OP.430
00000000000000000000000000

Metronome does not work
* |s the AX1B in Play mode? The metronome does not function in Edit mode.
* |s the metronome output level set to “0"? (O p.11)
Le métronome ne fonctionne pas
* Le AX1B est-il en mode de jeu? Le métronome ne fonctionne pas en mode d'édition.
* Le niveau de sortie du métronome est-il réglé sur “07? (O p.21)
Das Metronom funktioniert nicht
* Befindet sich der AX1B im Play-Modus? Im Edit-Modus funktioniert das Metronom nicht.
* |st der Ausgangspegel des Metronoms auf ,0“ eingestellt? (0 S.33)
goooooooooboo
0o0000oo0ooooooooo
00000 000000000000 000000
0Mo0000000000 0” 000000000 OP.440

Pedal does not work

* Have you selected a program which uses an expression pedal effect?(00 p.12)
Check whether the * ”icon in the LCD is lit.

La pédale ne fonctionne pas.

* Avez-vous sélectionné un programme qui permet d'utiliser un effet de pédale d'expression? (O p.22)
Vérifier si l'icone ” est allumée a 1'écran.

* Le voyant de la pédale est-il éclairé?

Das Pedal funktioniert nicht

* Haben Sie ein Programm gewabhlt, das einen Expressionpedal-Effekt benutzt? (0 S.34)
Prifen Sie, ob das ,, “Icon im LCD leuchtet.

* Leuchtet die Pedalanzeige?

0ooooooooo

0 0000000000000000000000000000000000000000 0dP.450

LCDODOOoon* [FEDAL " 0OODD0 00000000 00000000
0 000000000000000000000

Cannot write (LCD indicates “ERROR”)

* Did you turn the power off while the preset programs were being loaded?
Reload the preset programs. (O p.16)

Impossible de sauvegarder des données (I'écran marque “ERROR”)

* Avez-vous mis l'appareil hors tension pendant le chargement des programmes prédéfinis d'usine?
Recharger les programmes prédéfinis d'usine. (O p.28)

Daten lassen sich nicht speichern (LCD meldet , ERROR")

* Haben Sie den Strom ausgeschaltet, wahrend die Preset-Programmegeladen wurden?
Laden Sie nochmals die Preset-Programme. (O S.39)

00000000 000000000 ERROR’OOOOOOO

000000 0000000000000000000000000
00000 000000D000000000 M OP.490
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4, Specifications Spécifications techniques Technische Daten [ 00 0 O

Effects: 69 types (Simultaneous effects: Up to 7)
Number of programs: 30
Input: phone jack
Output: line/headphone dual-purpose output (stereo phone jack)
Tuner section
detection range: 27.5Hz-2,093Hz (A0—-C7)
calibration: A=438-445Hz
Metronome section tempo: J= 40-208
Power supply: four AA size(LR6) alkaline batteries (battery life is 12hours of continuous use) or separately
sold AC adapter (DC9V @-@0Q)
Dimensions: 8.3” (212mm) x 7.5” (190mm) x 2.3” (58mm) [WxDxH]
Weight: 7159 (not including batteries)

o Effets: 69 types (Effets simultanés: jusqu’a sept effets)

* Nombre de programmes: 30

e Entrée: borne d'1/4"

e Sortie: sortie a deux fonctions ligne/casque d'écoute (borne stéréo d'1/4")
® Section accordeur

Plage de détection: 27,5 Hz a 2.093 Hz (La0 & Do?7)
Calibrage: A = 438 a 445 Hz

¢ Tempo de la section métronome: J= 40 4 208
¢ Alimentation: quatre piles alcalines de format AA (LR6) (durée de vie des piles: 12 heures d'utilisa-

tion continue) ou adaptateur secteur (DC9V @-€-©) vendu séparément

¢ Dimensions: 212mm x 190mm x 58mm (LxPxH)
* Poids: 715 g (piles non comprises)

Effektvariation: 69 Effektvariationstypen (Gleichzeitige Effekte: bis zu 7)
Programmanzahl: 30
Eingang: 1/4“-Buchse
Ausgang: Line/Kopfhérer Mehrzweck-Ausgang (1/4" Stereo-Buchse)
Tuner-Sektion
Erkennungsbereich: 27,5Hz—2,093Hz (A0—C7)
Kalibrierung: A = 438-445Hz
Metronomtempo: J = 40—-208
Stromversorgung: vier Mignon (LR6) Batterien (Lebensdauer bei Dauereinsatz: 12 Stunden) oder se-
parat erhaltlichen Wechselstromadapter (DC9V ®-@€-Q)
Abmessungen: 212mm x 190mm x 58mm (BxTxH)
Gewicht: 715g (ohne Batterien)
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